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フイクシヨンに求められ 
る U ア U テイとは 


^^ゲ—ム批評読者から「ファイナルファンタジ Ira 」 に対する声が多数寄せられました。一 
^.そこで、それらを一堂に集めてお送りします。これがゲ—ム批評読者の考える 「 FFIvnJ です。 
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いや、笑わせてくれる。 

何がって今回の F FW のこと' 
巷じゃリアルだ緻密だ書き込みが 
すごいといわれるぁのグラフイツ 
クがいかにトンデモやらかしてい 
ることか。ここでは|つ検証して 
いこぅと思ぅ。 

まずはぁのバイク、主人公が乗 
っていていかにもかっこ良さげだ 
が、実はステアリングがじかにボ 
デイについていて曲がらない、エ 
ンジンのわきに意味不明のパイブ 
がある、さらにペダルの位置がマ 
フラ—に近すぎて足が焼けこげて 
しまう…。 等々他にもこまかいこ 


遞つっこみ始めたら両手の指じゃ 
きかなぃ。 

お次はあのこわれた教会。 

おそらくはシナリオ上重要なィ 
ベントだとは思うがロケットがつ 
っこんだのになんで当たった場所 
しかこわれていないのだろうか。 
ロケットがまともにぶつかったら 
ふつうは全壊、良くてまず屋根は 
ふっとぶ。これじゃとても感動ど 
ころではない。さらには列車墓場 
のレ—ル、力—ブの角度が急に曲 
がりすぎて車両の長さとあってい 
なぃ。 

海洋都市ジュノンの砲台、砲身 
が2ケ所で固定され、上下左右に 
旋回させることができないのでま 
つたく役に立たない…等々 I 画面 


のかなりの箇所にグラフィックの 
トンデモをやっているのである。 

そんなのゲ—ムだからいちいち 
目くじら立てるな、という意見も 
あるだろう。しかしですよ、「リ 
アリティ」をうたい文句にして果 
たしてこういうトンデモは許され 
るべきなのだろうか？ 

同じく CG をあつかったゲー 
ム、たとえばバイオハザ—ドなど 
では元建築会社に勤めていた母が 
うなるほど、あの古びた洋館は 
「建物」としてなり立っているの 
である。 

グラフイツクで FF に差をつけ 
られ、その点ゲ—厶誌の評価の低い 
DQ ではたとえば民家の屋根には 
きちんと雨もりをふせぐ、といのグ 


ラフイツクが描かれ、 2 DRPG 
の「記号論」の中で精 T 杯、リア 
リテイを追求しているのである。 

ゲ—ムに限らず、映画、小説、ア 
ニメなどすベてのサブカルチヤ— 
におけることだが、フイクシヨン 
という大ウソをつくためには細か 
いウソはけつして許されるべきで 
はない。それは全体からリアリテ 
イを奪いとり陳腐なものにしてし 
まう。こんなトンデモを堂々とや 
つているということは作り手が細 
かい資料調査を全然やっていない 
証拠であろう。開発速度を早くす 
るのはいつこうにかまわないがき 
ちんとリアリテイを追求してほし 
かつた . 元 FF フアンとして。 

(神奈川県水野圭一郎) 







次世代 RPG のお手本と 
しての FF IVII _ 

FFvtt のテ—マは「命」。星を救 
うため、そしてそれは自分のため 
に戦う物語であつた。しかし、私 
の家のクラウドたちは、テ—マの 
それとは少々異なる。何だかすご 
いムチャをするのだ。みなさんの 
家のクラウドたちは、どうだろう。 

星を救うという大義名分の庇護 
の元、ある時は強力な魔法を、又 
ある時は極悪な召喚獣をもつて、 
町を壊し、人や動物を殺し、森の緑 
を焼き払うクラウドたち。セフィ 
ロスを倒すため、神羅と戦うため、 
あるいは目の前の敵に殺られない 
ため' それは仕方のないことかも 
しれない。しかし、だからと言つ 
て何をやつてもいいという論法は、 



どうにも納得できないし、それで 
はペル—のゲリラと同じだ。 

とにかくド派手な戦闘にしたい 
がための過剰な破壊的演出。これ 
には、私などでは到底計り知れな 
いような深い意図があるのかもし 
れない。しかし、少なくとも私が 
みる限り、これは開発者の自己満 
足である。しかも、こういつた独 
りよがりなゲ—ムデザインは、何 
も戦闘に限つたことではない。美 
しいグラフイックが生む、分かり 
にくいマッブデザインと不条理な 
空間デザイン。どうしても登場さ 
せたい神羅鉄道の非合理性を始め 
とした、魔法と科学が混在するメ 
チャクチャな文明社会。さらには 
マテリアというシステムは|体何 
なのか。現代に置き換えるなら、 
コンビニでたやすく銃が手に入る 
ようなものである。これらが FF 
W の物語や世界観をいかに陳腐な 
ものにしているか、容易に語り尽 
くせないものがある。 

とは言っても所詮ゲームであ 
る。ここまで手厳しく批判するの 
は、少々ル—ル違反というものだ。 
しかし、そんなル—ルは彼らに通 



用しない。開発スタッフの口をつ 
いて出た、目を疑いたくなるよう 
なコメント。彼らの語る映画的演 
出とは何か。確かに映像としては 
そうか もしれ ない。しかし音声は 
どうなのか。しゃべりのない映画 
は、チャップリンだけで十分だ。 
又、リアリティとはどこにあるの 
か。誰か教えてくれ。さらには記 
号論の廃止？こういうバカ話は 
やめてほしいし、きっと手塚治虫 
も草葉の陰で泣いている。全くも 
って意味不明。ただ I つ確かなこ 
とは、 FF W に残された逃げ道は 
RPG でも記号論でもない、映画 


FFvn に対する読者の声 

(本誌13号アンケ—卜から抜粋) 

FFW をやってみて、スクウ 
エアをやっぱり認めてしまう。 
よく ぁんなソフトを作れたもん 
だって思う。(兵庫県真嶋勲) 
ポリゴンのキャラは人形だし' 
会話とかフイツクスにしてとっ 
てるし、これで映画だなんて笑 
わせるぜ。(鳥取県リ—ダ—— ) 
ビジュアルに凝るのはいいけ 
ど戦闘かったるすぎ(特に召喚 
シ—ン)。 (埼玉県門脇広海) 
絵が死んでいる。。キャラが絵 
の中で浮いてしまっている。ま 
た戦闘も大味。 

(大阪府フツチ— ) 
面白 かったですが、これに感 
化された他のメ —力が、グラフ 
イツクのみきれいなシステムす 
かすかのゲ—厶を作ってくれそ 
うで心配です。 

(栃木県うひょひょ星人) 
売り方が気に入らない。 

(熊本県 SEITARO ) 
何だぁのバトルシ—ンのかっ 
たるさ。ワイルド•アームズの 
倍以上金かけてんなら何とかし 
ろ。 (東京都手力) 






















的ゲ—ムであるといぅことだ。だ 
とすれば、破綻と矛盾を際限なく 
生み続ける映画的ゲ—ムとは、一 
体何者なのか。 

F FIV 以降続く客観的 R PG 。 
一つの方向性としては実に興味深 
いし、何よりも私は FF が好きだ 
った。しかし、こと FFW に至っ 
て「これが次世代 RPG のお手本」 
などといぅ馬鹿げた状況、到底看 
過できるものではないし、 FF につ 
いて改めて考えずにはいられない。 
P . S •開発者は何を している！ 
みたいな偉そうな事を書いちやい 
ましたけど、こういう事つてもう 
FF だけの問題 じ やないと思う。 

個々のスタッフに才能があつて 


も、結局それ 
をまとめる力 
が弱い。どの 
作品もそうい 
つた問題を多 
かれ少なかれ 
持つている気 
がする。だけ 
ど、ただこう 
すれば売れる 
と言つた安易 
な姿勢は、ゲ—ムを作品ではなく 
商品にしてしまうだけだと思う。 

まあ、特に FF が悪いというの 
ではなく、本当に悪いのは周りの 
状況とかかもしれない。でもそう 
いつたものに流されていない作品 
も現にあるわけだし、 FFW には 
もうちよつと根性みせてもらいた 
かつた。 

堂々と「次世代 RPG のお手本」 
と言いたいのなら、ゲ—ムではな 
く芸夢を創つて欲しいものだ。 

(新潟県カラマゾフそのもの) 

映画に拘らず王窘 
進んで欲しい 

衝撃的な報道から約1年。圧倒 


的なデ—夕容量から生まれた CG 
の導入は映画的演出をめざし、エ 
ンタテインメントとして映画を超 
えようとするファイナルファンタ 
ジ —W (以下 FF W) になにをも 
たらしたのだろうか。そして FF 
VIr はゲ—ムと映画を融合させ、 映 
画を超えることが出来たのだろう 
か。 

「ゲ—ム」の部分というのは、 
3 D になつても 変わらぬ F F らし 
い戦闘であり、ミニゲ—厶であり、 
システムのことをさす。 FF W は 
この部分の進歩が著しく、アクテ 
ィブタイムバトルはより洗練され、 
スピ—ディに。そして 3 D を存分 
に生かしたダイナミックなカメラ 
ワ—クがより戦闘を盛り上げ、特 
に召還魔法においてそのバワ—が 
炸裂している。バランス面におい 
ても長年培つてきたノウハウから 
簡単めのバランスから手強めのバ 
ランスへと昇華された。懸念され 
ていたタイムアクセスも I 切感じ 
させない手腕はさすがというべき 
であろう。またゲ—厶本筋以外の 
「遊び」の部分も充実していてゴ— 
ルドソ—サ I での各種ゲ—厶は抜 


群の完成度を誇り、長く遊ばせよ 
うというアイディアに溢れている。 
とくにチヨコボ育成によるチヨコ 
ボレ—スへの参加や、飛空艇では 
行くことの出来ない場所(突然変 
異？のチヨコボで行くことがで 
きるようになる)への移動など、 
バラバラではないつながりのある 
遊び、というのもすばらしい。 

チヨコボのパラメ—夕は基本的 
に「スピ I ド」「スタミナ」「かし 
こさ」「仲の良さ」の4つ。前の 
2つはいうにおよばず、後の2つ 
はうまい具合に表現されていた。 
自分のチヨコボが賢くなれば自動 
操縦の際ちやんとインコースをと 
ってくれたり、スタミナを温存し 
といてくれるし、仲が良ければ手 
動操縦の際、自分の思う通りに動 
いてくれる。自分のチヨコボが賢 
く、仲が良いときの I 体感はなん 
ともいえないものがある。 

そして、これら「遊び」の根底 
には「マテリア集め」という、い 
かにもな要素が流れている。ただ 
スト—リ—を追いかけただけでは 
おそらく半分と少ししか手に入ら 
ないマテリア。ゴールドソ—サ I 











東京都 TAKO 



件厳しいけどそれさえクリアすれ 
ば…、だつたらどんなにうれしい 
ことか。そうじやなきや、私たち 
はこれをいいたかつたんだ終わ 
り、じやユ—ザ—を無視したクリ 
エイタ—の傲慢ですよ。そんなの 
ゲ—ムじやなければ映画でもな 
い、誰も望んじやいない。 

ド1^弧は私の中では99%映画を 
超えていた。スクウェアの坂口さ 
ん、 FF のスタッフのみなさん。 
映画という言葉に縛られ過ぎてい 
ませんか。もつとゲ—ムでいいと 
思いますよ。私の FF はこんなに 
輝いているのですから。 「 FFW 」。 
今から期待してやみません。 

(神奈川県坂本俊こ 


つたんじやない 
か。阻止できて 
もよかつたんじ 
やないか。どん 
なに条件が厳し 
くてもかまわな 
いから。だつて、 

FFVII は誰が何 
といおうとも 
『ゲーム』なの 
だから。見せる 

だけの映画とは違う。プレイヤ— 
の意志が入り込める余地のあるゲ 
—厶なのだから。メインスト—リ 
I ではだめでも、夢を見ることが 
出来る if の世界があつてもいい 
と思う。ゲ—厶なのだから。非常 
に厳しい条件でもプレイヤ—次第 
で if の世界が作れる。それが映 
画にはないゲ—ムのみにゆるされ 
た最大の魅力のはず。エンディン 
グもそう。メインはあれでも構わ 
ない。だけど if の世界のもつと 
スッキリするエンデイングがあつ 
てもいいんじやないかと思う。煮 
え切らない、スツキリしないじや 
ユ—ザ—は納得しませんよ。1回 
目はスツキリしなかつた、でも条 


を遊びつくし、育てたチョコボで 
世界中を駆け巡った時、やっとす 
ベてのマテリアがそろうのだろ 
う。この懐の深さは今までの FF 
にはない新たな要素といえるので 
はないだろうか。 

「融合」の部分というのはメイ 
ンストリ—ムと随所に揷入されて 
いる CG の融合をさす。そしてこ 
れこそ今回の FF の目指した理想 
の産物といえるだろう。 

FFW の CG は、従来の派手な 
読み込みとともに切り替わる特別 
に見せるイベントシーンではな 
く、あくまでゲ—ム内における表 
現手段の I つ、として扱われてい 
る。具体的に例をあげると、序盤 
の列車がミツドガル地下を走るシ 
—ンを見たとき、初めてバレツト 



のセリフに重みが出てくる。エア 
リスが刺されるシ—ンも普通のポ 
リゴンキャラであればあれほど衝 
撃を受けることもなかっただろう 
し、ウ H ボンの異様な迫力もあれ 
ほど伝わってなかったはず。ハイ 
ウインド奪取につながるジュノン 
I 連のイベントなどは流れるよう 
にゲ—ムと CG が切り替わり、こ 
れぞまさしく「ゲ—ムと映画の融 
ムロ」といわんばかりの迫力だった。 
より迫力のあるシ—ンを表現する 
ために、それが FFW の CG だ。 

最後に「映画」の部分。 FFW 
はある意味非常に映画という言葉 
に縛られていたように思う。製作 
を担当したスタッフ全員が「映画 
を超えたい」という思いが、子ど 
もが大人になりたいといって背伸 
びをするように働いてしまったの 
ではないか。エアリスが刺される 
あのシ—ン。多くのプレイヤ—は 
大きな衝撃を受け、そして復活で 
きるはずだ、もしくは阻止できる 
はずだ' と思ったに違いない。し 
かしユ—ザ—の思いと裏腹に結果 
は非情だった。このことに関して 
私はこう思う。復活できてもよか 







ほ〈は「づくえ屯壬帝す3 1111 I 1 11 



る事だが、それはもはや「物理的 
に不可能」な話で、あまりの説得 
力のなさに失笑するのがオチだ。 

「ゲ—ムと映画の融合」、「ゲ— 
ムが映画を超える」事を目指しつ 
つ、自らゲ—ムと呼びながら今回 
のスト—リ—設定に矛盾する FF 
のシステム、戦闘の理由も 「FF 
だから」で済ませ、その必要性の 
乏し さや バランスの悪さを無視し 
た事が、結果としてスト—リ—そ 
のものを崩壊させてしまつてい 
る0 

だから、ド11.や00を「まず魔 
王ありき」と批判するのは筋違い 
ではないだろうか。これらのゲ— 
厶システムは、「魔王退治」とい 
う設定でしか 
機能しないの 
だ。逆に FF 
や DQ の魅力 
を最大限に引 
き出すために、 
ゃ 魔王の存在は 
“欠かせなかつ 
娥た、 とは 言え 
県ないだろうか。 
_今回、「魔王な 


の「手段」として、だ。 

が、今回は強くなる理由がない。 
まず主人公の設定が異常に強い 
事。対するモンスタ—の致命的な 
弱さ。さらにセフィロスを「魔王」 
としても、モンスタ—は「その仲 
間達」ではなく、明らかに別の立 
場の存在である事。つまり、モン 
スタ—は敵でも味方でもない、た 
だの「野生動物」的存在になって 
しまぅからだ。 

この「戦闘」が「スト—リ I 」 
にどのよぅな影響を与えている 
か。つまり、決戦を前に死を覚悟 
する主人公達に、誰が感情移入で 
きるのか、という事だ。ゲ—厶が 
終了する「死」とは戦闘で全滅す 


き FF W の世界」の破綻が、図ら 
ずもそれを証明する結果となつて 
しまつたよぅな気がする。 

(北海道黒猫ジジ) 

魔眺、そしてマテ UI アを 

巡る神羅と主人公 

FF W のテ—マは、星の命だつ 
たと思います。主人公であるクラ 
ウドを中心に魔晄エネルギ—を吸 
いあげ、権力と利益を手に入れた 
神羅カンパニ—を倒し、星の命で 
ある魔^ H ネルギ I を守ろぅとす 
るアバランチのバレットやティフ 
ァ。星と話す事の出来る古代種セ 
トラの子孫エアリス。様々な人間 
関係と星の命が絡み合い、話もテ 
ンポよく進んでいき、迫力ある C 
G ム—ビ I と音楽が合わさつて、 
大変すばらしい物語だと思いま 
す0 

しかし、今回アビリティ—シス 
テムに採用されたマテリアは、テ 
I マを考えると気になる点があり 
ます。 

まず、星の命を救うために戦う 
クラウド達が、星の命である魔咣 
エネルギ—の結晶であるマテリア 


FF VII が示した典型的 
RPG の面白さ 


FFW が示した事、それは皮肉 
にも「典型的な魔王退治の RPG 
の面白さ」ではないだろうか。過 
去のドドや00シリ|ズは、全て 
「魔王退治」の物語であり、その 
基本的なゲ—ムシステムは変化し 
ていない。最近、ちよつとした 
「魔王バッシング」が巻き起こっ 
ているが、これはそのような FF 
や〇〇の姿勢に対する批判なのだ 
ろう0 

しかし、今回の FFW は、基本 
的なゲ—厶システムはそのまま 
に、従来の魔王退治的なスト—リ 
I は大幅に変更されている。 

「神羅カンパニ—」。これはプ 
レジデント神羅以下、モンスタ— 
も含め「魔王とその仲間達」の典 
型だった。セフィロスの登場でこ 
の従来のバタ—ンは崩れる。 

主人公は何のために戦うのだろ 
う。魔王退治 RPG では、スト— 
リー上は戦闘自体が目的ではな 
く、魔王とその仲間達を倒すため 
に「成長」し、「強くなる」ため 














FFvn に対する読者の声 

(本誌13号アンケ—卜から抜粋) 

F F W を予約なしでゲ I ムシ 
ョップで買えた時は「ざまぁみ 
ろ」と思ってしまいまし.^。読 
み込みの時に、たいして感じな 
いストレスを、街を移動すると 
き思いっきり感じていたら元も 
子もないと思ぅわ。ポリゴンで 
芝居するキャラを見ていると 
「これをス—フアミで2 D のドッ 
卜絵で、しかもーマスキャラで 
見てみたい！」とやり場のない 
情熱がこみ上げてきます。 

(群馬県小野彰子) 
「物語」としては評価するが、 
r ゲ—ム」として見ればハッキリ 
いって二線級。しよせんクリエ 
イタ—の自己満足でしかないも 
のだったことが腹立たしい。 

(大阪府児玉誠) 
感動大作が見たければ別に映 
画を見ればよいと思った。 

(埼玉県 KAZ ) 
画期的なゲ—ムでぁることに間 
違いはない。だからこそシステ 
ム面の不満が目立つ。 

(京都府ミム) 


を使うということです。星の命を 
使い力を手にするというのは、神 
羅やセフイロスと同じ事だと思い 
ます。人は、生きるために動物を 
殺し食べなくてはならない。でも 
I 方では、絶滅の危機に瀕してい 
る動物を救おうとするといつた矛 
盾したことをする生き物であるか 
もしれませんが、テ—マを星の命 
としたのだつたらもう少し考えて 
欲しいと思いました。 

また、神羅の作つたマテリアを 
店で買つたり、道端に落ちている 
マテリアをお金でも拾うように拾 
う。プレイヤ—にとつてマテリア 
は単なる道具であり、マテリア本 
来の姿を見失つてしまうのではな 
いでしようか。 

話を進めていくと、主人公達は、 
魔晄エネルギ—は、星、人、動物 
すべての魂、精神エネルギ—であ 
ることを 知ります。 精神エネルギ 
丨は、ライフストリームになり、 
星をめぐり、新しい命を生みそし 
て死んで精神エネルギ—になると 
いう|種の循環をするという事を 
聞き、主人公達は考え悩みます。 
しかし、 主人公達は、星の命を救 


うという自分達の目的のため、マ 
テリアが精神エネルギ I 、星の命 
の結晶である事を無視してしまつ 
ているのではないでしようか。 

なぜ魔咣エネルギ—が結晶化す 
るので しよう か。精神エネルギ— 
は循環し、新しい命を生み出す、 
けれども結晶化してしまつたらそ 
の流れが止まつてしまい、新しい 
命を生み出すことが出来なくなつ 
てしまいます(マテリアが成長し 
生まれるというのは、何の解決に 
もなつていない。ただ、道具を増 
やすための行為でしかない)。神 
羅カンパニ—がマテリアを作り出 
しているとするなら、主人公達は、 


神羅と何も変わらない事になると 
思います。 

(千葉県ルシファ—神羅) 

天野喜孝氏のイラストと 
FF IVD に〇いて_ 

FFW が発表されてから、野村 
氏の描いた多くのイメ—ジイラス 
卜が公表されましたね。それを見 
て違和感を覚えたのって僕だけで 
しょうか。野村氏のイラストが気 
に入らないというわけではないの 
ですが、 FF の世界は天野氏の描 
く (お持ちになる)イメ—ジの方 
がしつくりくる よなと 思つ てしま 
ったのです。確かに野村氏のポッ 
プ調のイラストだといろいろな意 
味で受け入れやすいです。でもそ 
れが裏目に出て、暗黙のうちに築 
かれていた FF のイメ—ジが崩れ 
てし まう のではないか、というの 
は考え過ぎでしょうか。考え過ぎ 
ですね。 

でも天野氏の描くイメ—ジイラ 
ストのようなイメ—ジ、印象を W 
では全く感じませんでした。プレ 
イして面白くてハマつただけに何 
とも複雑なのですが、それで良い 













千葉県大高一尋 





なければならかつたのかが理解で 
きなかつた。 

主人公の為か？ 星の為か？ 
それとも、最も痛感した印象であ 
るスト—リ—展開の為の材料とさ 
れたのか？ 

私個人の物書きとしてのスタン 
スを強調してあえて断言するが、 
彼女が生きていても話はちゃんと 
進行するだろぅ。また、 もしくは 
その方が物語に自由と希望の灯火 
が見える答だ。せめて生死不明に 
なつて、受け手が「想像」できる 
展開でも充分だ。 

それらのやり方が駄目ならば、 
全編に渡るキヤラクタ—の心理 
に、もつと説得力をつける何かが 


いほど死人が出て、話のキ—ボィ 
ントになっている。それがお涙頂 
戴路線に繋がっているわけで、あ 
る程度は覚悟していたものの、今 
回は無性に「理不尽さ」が込み上 
げて コントロ—ラを 投げた くな っ 
てしまつた。 

そして事件以降の主人公が嫌 
だ。設定上、性格に一貫性があっ 
たら困るのか もしれ ないが、それ 
につけても言動がまるで嚙み合わ 
ず、焦点の定まらない問題にこだ 
わって、行動に説得力がない態度 
がよくわからない。結局、彼にと 
って重要なのは自己の心の帰結の 
みであって、エアリスの死は対し 
て意味を持たないものに思えてし 
まって仕方ない 
のだ。 

彼女の存在は 
なんだったのだ 
ろぅか。確かに 
彼女は主人公が 
「星を救ぅ」と 
いう大義名分の 
為のキ—ワ I ド 
かもしれない 
が、何故、死な 


のかスクウェアとも思ぅ訳です。 
大切に残さなくてはいけないもの 
を、どこかに置き去りにしてませ 
んか？ (大阪府平新1 ) 

『FFvnJ 

その物語性に ついて 

正直言って期待よりも不安が多 
くて、ドキドキしながら発売を待 
つていた 「 FFW 」。 ゲ—ム誌に 
はいわゆる「賛美記事」が溢れか 
えり、否が応にも世間を盛り上げ 
てくれていたが、アクションゲ— 
ムを大の苦手とする私にとつて 
は、フルポリゴンによる視覚問題 
や操作性の不安感が昂まり、「あ 
あ、私は果たして時代についてい 
けるのだろ—か」と悶々としてい 
た。 

そして一月 31 日。予感は半分が 
現実となり残り半分がハズレとな 
った。 

胸躍らせながらパッケ—ジを開 
けてスタ—卜すると、仕事明けの 
寝不足の頭に響く、卜—ンの高い 
音の連続に頭痛を覚え、また暗い 
画面を凝視して出口を求め主人公 
を放浪させている間に眩暈を感 


じ、慌てて鎮痛剤を飲んだものの 
胃にきて吐いてしまった。 

とにかく半端じゃないくらい目 
に負担がかかった。あちこちに落 
ちているアイテムも、よく見えな 
くて取りこぼしがかなりあった。 

それでも話は面白い。頭が壊れ 
ようが眼精疲労にもがき苦しもう 
が、続きを見たい I 心で、思わず 
頑張ってし まう 押しの強さがあっ 
た。画面も内容も展開もキャラク 
夕—も暗黒色に染まっているが、 
「やっぱり FF だな—」 と プレイ 
ヤ—を納得させる力がある。それ 
は予想以上の満足感にも繫がっ 
た。 

「よし、ラストまでやるぞお」 

「吐き気が何だっ、終われば寝 
ればいい」 

「で、ど—なるのこの先は？」 
本気でワクワクしていた 。 RPG 
をプレイしていて久方ぶりの感動 
だった。が、そんな思いも CD — 
RoMl 枚目が終了した付近か 
ら、急速に萎えていくのを感じて 
いた。そう、エアリスが死んだあ 
たりからだ。 

FF シリ—ズは必ずといってい 


□B 







メーカー：スクウェア/機種：プレイステーション/価格：¥6,800/発売日： ’97年1月31日 


欲しかつた。自己犠牲とエコロジ 
カルな関係を表現するなら、スト 
—リ—とともに、人物を もつ と深 
く掘り下げて描かなくては駄目 
だ。「プレイヤ—がキャラを想像 
できるようにあえてしなかつた」 
との言い訳などは聞きたくない。 
少なくともエアリスが登場する前 
から、話の進行上、絶対に最終的 
にはクラウドはテイファを選ぶと 
決定しているのならば、エアリス 
の心の変化と、明確なレ—ゾンデ 
I トルを表現してほしかつた。 
「魂の行き着くところ」へ旅立つ 
た彼女が最後にクラウドに微笑み 
かけた理由を知りたかつた。「祈 
りが星に届いたのだ」では、人間 
としての彼女が曖昧なままに終結 
してしまう。 

視聴者を納得させる最低限の説 
明は、受け手の希望を奪つて、あ 
くまで自己の物語性を追求した制 
作者サイドとしての義務で ある。 

ライフストリ—ムの中で見たテ 
イフアとの思い出のみでは、クラ 
ウドに関わるエアリスの意味が伝 
わつてこない。中途半端な自由度 
と、不条理に固定された展開に' 


プレィヤ—が放り出された感覚を 
受けて、話が進行するほどにやる 
せない気が高まつてくるだけだ。 

だが、あえて制作者がその手法 
を取らなかつたあり方に 、 「FF 
W 」 という存在は、あくまでゲ— 
厶ではなく、作者(この場合、個 
人も複数で構成されたグル—プも 
同等である)の感性を全面に打ち 
出したビジユアルア—卜というス 
タンスを明確に示し出したものな 
のだと苦い思いで受け止めざるを 
得なかつた。 

だとすれば感想は非常に簡単に 
なつてくる。 

「私はこの物語は好みじゃない 
です」 

それだけだ。 

私はゲ—ムというものは自由な 
感性の集合体であるとともに、ブ 
レィヤ—の想像力を織り込める小 
宇宙が内包されている貴重な存在 
だと考えている。 

だからこそ小説でも映画でもな 
い、私たちは r ゲ—ム」をするの 
だ。 r ゲ—ム」という I つの文化 
の形態を堪能するのだ。 

自由度を上げることのみが手法 


ではないと思うが、物語が固定し 
すぎると「ゲ—ム」の存在意義は 
薄れてしまう。エアリスと同じよ 
うに。 

何故' 「 FFW 」 が映画ではな 
くゲ—ムなのかを、もう I 度考え 
てほしいと願つている。(作家) 

(兵庫県相原祐里) 

編集部から 

PS での開発や、 CG 、 ポリゴ 
ンの多用など、何かと話題の多か 
つた「ファイナルファンタジ — W 」 
がとうとう 発売されました。読者 
の皆さんの注目も高く、賛否両論 
様々な意見が編集部に寄せられま 
した。一つの作品にこれほど多く 
の声が寄せられたのは、おそらく 
初めてではないかと思います。 

「ゲ—ム」批評としての 「 FFW 」 

' ,, 5 ... : 


批評は、現在発売中の r ゲ—ム批 
評」第14号に掲載していますので、 
併せてお読み下さい。 

さて、映画とゲ—ムの関係が語 
られることの多い 「 FFW 」。 制 
作者の中に、何か「映画至上主義 
的」な考え方が感じられるのが気 
になります。「映画を超えた」と 
か「もはやゲ—ムではない」とい 
ぅ発言が制作者から繰り返され 
る。もちろんジャンルの融合から 
新しいものが生まれること自体は 
否定しません。ですが、映画もゲ 
—ムもそれぞれに独自の表現方法 
と魅力を持つた文化であり、それ 
ぞれにまだ大きな可能性を秘めて 
いるように思います。映画コンブ 
レツクスに突き動かされるのでは 
なくもつと真直ぐにつき進むべき 
なのではないでしようか。 





ファイナルファンタジ _vn 
[RPG] 








いいなが S 薄，与。 

たせ続けた、1れが 
つ t の本で抛 15J で 
怒つてみたり-つてみたり 
い詰まつ; dfc んな本です。 
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ゲ—ム批評が創刊されてか 
ら、早いもので3年目を迎え 
ています。 

その間のゲ—ム業界はまさ 
に嵐の連続。家庭用ゲー厶機 
は16ビットから32ビット、そ 
して64ビットへと進化し続け 
ています。 

それに伴ってゲームの質的 
変化も著しく、 CD — ROM の 
大容量を生かしたゲームや、 
ポリゴンを多用したゲームが 
主流になりつつあり、また、 
制作者個人を強く反映した作 
品が発表され始めました。 

またパソコンゲー厶でいえ 
ば、 W 丨 N 95の登場、そして 
ィンタ—ネットを使った世界 
規模のネットヮークゲ—厶が 
登場し、人気を博しています。 



出 3 i ぞ、出るそと 
読者の皆々様を待 
澄稿ゲーム批評読者あ 
g ざいます。ゲームに対して 
ゲーム好きの声がいっぱ 




業界的には、永遠に続くか 
と思われた任天堂帝国の一角 
が、ソニー•プレイステーシ 
f ン陣営に崩され、その覇権 
|を奪われようとしています。 

そんな、ほんとうに嵐のよ 
うなゲ—ム業界の荒波をなん 
とか乗り越えてやつてこれた 
のも、ひとえに読者の皆様の 
おかげです。ゲ—ムが好きだ、 
ゲ—ムについて真剣に考えた 
い、そんな読者の皆様に感謝 
の意を込めてこの本を作りま 
した。いわばゲ—厶批評と共 
に戦つてきた戦友達。彼そし 
て彼女の声を是非聞いていた 
だきたい。 








9/1 

メガドライブ付きラジカセが、価格45,000円で 

主なタイトル 


発売される。 

9/23 

アンジェリーク （ SFC ) 

9/9 

ネオジオ CD (フロントローテイングタイプ）発売。 
価格は49,800円0 

9/30 

10/18 

幽☆遊☆白書〜魔強統一戦〜 ( MD ) 

;ソニック&ナックルズ （ MD ) 

9/21 〜 23 第32回 AM ショーが開催。バーチャファイター2、 

真サムライスピリッツなどが出展された。 

10/21 

10/28 

ヘラクレスの栄光 IV 〜神々からの贈り物〜 ( SFC ) 
真.女神転生 if … ( SFC ) 

9/23 

プレイディア発売。価格は24,800円。 


パーチヤファイター2 ( AC ) 

10/1 

3 DOTRY 発売。価格は54,800円。 


X-MEN ( AC ) 

10/28 

ネオジオ CD (トップローディングタイプ）発売。 


ダライアス外伝 ( AC ) 


価格は49,800円。 


ヴァンパイア （ AC ) 



W ソフト批評タイトル 


祝創刊！創刊号の見出しを飾っ 
た第一特集は「ファンタジーは死ん 
だのか」。「ファィナルファンタジー 
VI は本当に感動的な物語だったのか」 
「ドラクエシリーズその功罪とジレン 
マ」の2本柱を筆頭に、女神転生2、 
ロマンシングサ•ガ2、ファィア 
—エムブレムなど、 RPG を中心に 
ゲ^~厶で描かれているファンタジー 
を検証。第二特集はゲー厶業界内事 
件の真実。カプコンがデータイース 
卜を著作権侵害で訴えた事件を中心 
に、テレビゲー厶における知的所有 
権のあり方を扱った「カプコン VS 


/• エィリアン VS ブレデタ— 

• ジュラシック•パ—ク 
• J リ—グエキサィトステ—ジ '94 
•ワールドヒーロ—ズ2 JET 
•ス—バーロボット大戦 EX 
•デイトナ USA \ リツジレ—サ| 
•ホ—ド 

• M 1 タンクプラトウ—ン 



データイースト格闘ゲー厶は誰の 
ものか？」を始め「アイレムのゆく 
え…」「ゲ^~厶ソフトがおもちや屋か 
ら消える！」など。インタビューに 
はマザー2の制作を終えたばかりの 
糸井重里氏が登場。他に特別企画と 
して「ゲー厶雑誌の意味」「枬田省治 
のゲー厶広告批評」「次世代ゲーム機 
無責任座談会」。また「ひまわり地獄」 
も始まりました。 












fol . t 読者アン f _ 卜から 




創刊号に送られた 
読者の声を一挙紹介 

それでは、創刊号に寄せられた 
代表的な読者の声を紹介していき 
たいと思います。一番多かつたの 
が、ゲー厶文化の現状に対する熱 
い思い。特に「ゲー厶は文化なの 
か」という点について、賛否両論 
様々な意見が集まりました。 

「今はゲ—ムを暇つぶしのため 
に遊ぶのではなく、時間を潰して 


でもゲ—ムを遊ぶ時代。子供の遊 
びの大半を占めるゲ—ムのあり方 
は重要だ。なぜならゲ—厶は魔法 
の力を持つているのだから…」 
「私はコンピユ I タゲ I ムは日 
本が世界に誇れる文化だと思いま 
す。もっとゲ—ムが一般的なもの 
になつてほしいですし、コンピユ 
—夕社会になりつつある中、その 
チャンスは十分あると思います」 
「毛嫌いしている大人も多いと 
思ぅのですが、遊んでみてから言 
つたら？ と 
一言いたくな 
る。私はおば 
さんですが、 
72 歳の父親と 
40 歳の弟をゲ 
丨ム フアンに 
京してしまいま 
|した」 

県 「よくゲ I 
鄱ムは子供のも 


のと言われるのがすごく悔しい。 
でも、ぅちの母さま(51歳)も、 
ぶよぶよとかやってます」 

「ゲ—ム文化はまだまだ発展途 
上の段階。最終的な答えは「時」 
が出してくれるわけですが、その 
時私も大きな「何か」を刻み込ん 
でやりたいですね」 

一方で「ゲー厶=文化と呼ぶに 
はまだまだ作品が幼い」といぅ声 
も寄せられました。 

「他の文化(活字、音楽、絵画、 
映画)と比べてしまえばゲ—ム文 
化は可能性はあるけれど、本気で 
手を出すにはハ—ド、ソフトとも 
まだ幼いです。上手に大きく育っ 
ていって、私が60歳になった頃、 
楽しめればい—な—と思います」 
「ゲ—厶の世界って、やっぱ限 
られた狭い世界だと思う。そこを 
どうやって広げていくか。ゲ—ム 
以外のところでゲ—厶世界と共通 
したものを見るつてことも必要な 


ことだと思う」 

「ユ—ザ—が細分化してきてい 
る。格闘系や RPG 系、ゲ—厶を 
しないコスプレ系など」 

「ゲ—ム文化はいろいろな メデ 
ィアに広がつていますが、文化の 
基本の「クリエイト」という部分 
が未成熟な気がします。クリエイ 
夕— によつ て創造され た 世界を体 
験する ことによ つて、それで あり 
自分のものでもある新しい世界を 
想像(創造)することは、コンビ 
ユ—タゲ—ムの一つの楽しみ方だ 
と思うのですが、それだけの想像 
力をかき立てられる作品が あまり 
ないのは寂しい こと だと思う」 

「ゲ—厶業界はあまりの急激な 
発展のために、健全な成長をする 
ことができなかつた。人間で言え 
ば心は赤ん坊のまま体だけ大人に 
なつてしまつたように。業界は自 
分たちが文化産業なのだという自 
覚を持つべきだ」 


ゲ I ム美界にひとこと言いた 









熊本県島津弥七 


軽に遊べなくなるのではないでし 
ょぅか」 

「マシンのパワ—アップによつ 
て、ポリゴン、リアル至上主義が 
熱くなつていますが、飾りを追い 
求めて本質が進化しなくなると、 
ゲ—ムの一般化などは夢のまた夢 
になると思います」 

「現行機種も満足に使えないソ 
フトハウスが、次世代機を使える 
のだろぅか」 

また、次世代機ブー厶に関連し 
て、ゲー厶の本質はどこにあるの 
かという意見も多く頂きました。 

「『遊び』から『現実』に、『や 
つつける』から『殺す』に、その 
うち『リアルな殺し』にならない 


ゲ—ムは文化か否かよりも 
業界の構造に問題がある！ 

ゲームは文化と言えるほど成熟 
したものになつているのか、その 
正否はともかく、テレビゲー厶は 
作品性よりも悪い意味で商業的な 
意味合いで作られるゲー厶が多い 
こと も 事実です。 これは 今 も 昔 も 
あまり 変わつていません。 こぅし 
た業界的な部分に光を当てて欲し 
いとする声も 多く 聞かれました。 

「今のゲ—厶の流通、業界シス 
テムが『新しい』ゲ—ムを産みに 
くくして いる」 

「欲しいゲ—ムが品切れで再販 
もされないのは悲しいことだ」 

「あまりにも SFC に偏りすぎ。 
バカバカしいほどくだらないゲ— 
ムでも SFC で出せば売れてしま 
ぅ。その一方でメガドラ 、 PCH 
ンジンなどの名作が評価されない 
のは許せない」 

「近頃少しゲ—ムから離れてい 
た為かもしれませんが、どうも粗 
製濫造の気があるようで、深くや 
りこむことができません。雑誌の 
売り上げトツプを飾るゲ—ムより 


も、西丨乙やティル.ナ.ノ|グ 
が面白いと思えて しまう のは哀愁 
なので しようか？」 

「制作者側の名前がもっと出て 
くるべきだと思う。あのインべ— 
ダ—でさえ誰が作つたか知らな 

ぃ」 

「家庭用ゲ—ムだと、隠れた名 
作と呼ばれるものはロコミで広が 
り、うまくいけばロングヒットに 
なり得るが、ア—ケ I ドゲ—ムは 
ロコミで広がったとしても、近く 
のゲ—センにない、広がる前に消 
えるなどの理由で体験することも 
できないのが悲しい」 

「流通などではなく、ゲ—ムの 
楽しさでゲ—厶機の優劣が決まっ 
て欲しい」 

当時 ('94 年9月)は SFC の爛 
熟期。任天堂が市場の9割を握り、 
初心会流通のいびつさが肥大化し 
ていた時期でした。大作 RPG は 
発売日に並んで買わなければなか 
なか手に入らない。新作ソフトの 
値崩れは当たり前といつた状況。 
それだけにゲー厶流通の不透明さ 
に不満の声が集まつていたのでし 
上 >っ0 


ゲ—ムの本質は 
どこにあるのだろう？ 

さて、当時はバーチヤファィタ 
丨や リッ ジレ ■ サ'—といつた 3 D 
ポリゴン ゲー厶がアーケードで大 
ブレィク。家庭でもそうしたゲー 
ムが遊べるということで、次世代 
機の話題も高まっていました。そ 
うした次世代機ブー厶への期待と 
不安が入り交じっていた読者も多 
かったようです。 

「次世代マシ—ンも次々とリリ 
丨スされるし、これ以上どんな風 
に進化していくのかな？楽しみ 
です。 5 〜 10 年後は一体どうなる 
んだろう？」 

「次世代機、 

マルチメディ 
アと騒がれて 
いるが、本当 
にゲ—ム機な 
のか、と思う 
ような値段や 
スペックのマ 
シンが出現し 
てきそうで 
す。子供が手 
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よぅに、遊びの意味を見つめ直し 
た作品、人生の中で教訓となるよ 
ぅな作品が出てくる構造を作つて 
欲しい」 

「ハ—ドウエアの進化をそれほ 
ど歓迎するわけではありません。 
別にグラフイツクが超リアルじや 
なくても、スト—リ—の面白いゲ 
—厶でのんびり遊びたい」 

「ゲ—厶はやはりシステムが命 
だと思う。スト—リ—や演出を追 


東京都大橋あかね 


求するならば映画やマンガにした 
方が良いと思う。システムに命を 
かけてほしい」 

「ようするに良いゲ—ム=画面 
がきれい、ではなく内容だと思う。 
プレイヤ—をドキドキ、ワクワク 
させて初めて良いゲ—ムと評価さ 
れるべきだ」 

「フアミコンでは、もう面白い 
ゲ—ムは作ることが出来ないのだ 
ろうか」 

SFC が徐々に過去のマシンと 
なり 、N 64 、 PS 、 SS が現世代 
機になりつつある昨今。 CG や厶 
1ビー、音声などゲー厶の評価軸 
もまた広がりました。その一方で 
ポケモンやシレンといつたソフト 
による GB の復興や、ミニゲー厶 
機のヒットが、ゲー厶の進化軸は 
一つだけではないことを示してい 
ます。当時の読者もまた、ゲー厶 
がどこに行くのか、漠然とした思 
いを抱いていたのでしょうか。 

% —ム文化は 
一今後どこへ行くのか 

そして最後に、今後のゲーム文 
化の発展に対する期待と不安の声 


もまた多かつたことを紹介したい 
と思います。 

「私の両親が若かった頃の映画 
は本当に面白かつた。これから20 
数年後、「お母さん達が若かった 
頃のゲ—ムの方が面白そうだね」 
と子供に言われないように、と願 
つて おります」 

「動脈硬化が進んでいる。何も 
変わらなければ業界はそのうち枯 
渴 してし まうのではないか」 

「ゲ—厶が文化と言えるくらい 
に大きくなつたのは確かだ。そし 
て開発者やユ—ザ—もまた、行き 
詰まつているのではないかと、最 
近考えるようになつた」 

「最近のゲ—厶はオタク的な物 
が多すぎる。それに難易度もマニ 
ア向けという感じの物ばかり。こ 
のままでは確実にマニアやオタク 
の物に限られてしまうだろう。ゲ 
—厶は新しいメディアで あり、 エ 
ンタテインメントであつてほし 
ぃ」 

「今、ゲ—ムはマンガ同様、ど 
んどんマニアックな物になつてい 
る。ちよつと息抜きにできるゲ— 
厶がない」 


「ゲ—ム文化が営利目的にのみ 
とらわれることなく、ユ—ザ—に 
優しいものに育っていくことを願 
つている」 

「文化と商売の両立というのは、 
いろいろな意味で難しいと思いま 
す。欲というのは抱く方向次第で 
プラスにもマィナスにも働くもの 
だと思います。願わくば、ゲ—ム 
文化ではプラスの方向に働いて欲 
しいです」 

創刊号発刊から約 3 年。当時と 
比べるとコンビニでゲー厶が販売 
されたり、たまごつちやプリント 
倶楽部、ミニゲー厶機などがテレ 
ピゲー厶の周辺を拡大させていく 
一方で、子供のゲー厶離れなども 
言われるようになりました。現在 
PS が一般層を取り込んで国民機 
化しつつありますが、かつての S 
FC の位置づけにはまだ達してい 
ません。一方、国内では不振の N 
64はアメリカで大ブレィクしまし 
た。わずか 3 年で大きく変化した 
ゲー厶業界。ゲー厶文化は果たし 
てより豊かなものになったのでし 
ょうか。今後も振り返って考えて 
いきたいと思います。 


F 
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OUR OPINIONS! 




• ライブ•ア•ライブ 
• ヘラクレスの栄光^ 

• ダウン•ザ•ワ—ルド 
• デモンズ•ブレイゾン 
• ダイナマイトへツデイ I 
• ルナテイツクド—ン n 
• ダライアス外伝 


第1特集は大人気の格闘ゲー厶を 
取り上げた。主な記事は「ザ.キン 
グ•オブ•ファ イタ ーズ '94 アイデ 
ィアの勝利は全てを覆い隠すのか？」 
や「新サム ライ スピリッツに見る作 
品性の安易な展開」、「パーチヤファ 
イター 2、神格化に潜む危険性」な 
ど。 さらには 「認められなかつた傑 
作、ヴァンパイア」や「格闘ゲー厶 
が終焉を迎えたといぅのは、それは 
マスコミの勝手だ」、「コンシューマ 
1格闘ゲー厶はつまらない」などと 
いつた数多くのソフトや格闘ジャン 
ルそのものを掘り下げ、詳しく分析 


していつた。 

さらに、鴻上尚史のィンタビュー 
「 G . 〇 • D 来襲!!鴻上尚史野望を 
語る」も収録 、 G . 〇 . D 発売を控 
ぇ、氏の熱い思いが込められている。 

ゲー厶ソフト批評スペシャルでは 
「 MOTHER 2」 について、糸井重 
里.宮本茂•吉田戦車の3人のゲス 
卜によるィンタビューや制作秘話も 
掲載。 

第2特集は 「 H ゲー厶の罪と罰」。 
j アダルトゲー厶の現状とソフ倫に規 
、制された「卒業 n 」 について、 ソフ 
倫の規制観や規制への疑問.意義に 
ついて考ぇたもの。 

さらに?3や3 5が発売直後で沸 
き立つ次世代機を、事情通の面々が 
語る袋とじ企画もあつた。 

また、高いとゥヮサされていた雑 
誌の価格が密かに20円下がっている 
点も見逃せない所だ。 
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VoL 2 読者アンケ_卜から 


次世代機について一言 


J 




ハ—ドを売つてからソフトの発売日を 
延ばすなセガ！ (京都府高岡太郎) 


☆年末、店頭で山積みになってい 
るサタ—ンの箱を見て、 もぅダメ 
だと思った。 (千葉県竜水王) 
☆何て言われてもサタ—ン買つち 
ゃつたんだ もん！ 

(福岡県土岐浩文) 
☆私はサタ—ンを買つた。確かに 
面白いけど、早まつたかも。やは 
り任天堂に統 I してもらい業界を 
引つ張つてもらいたい。 

(神奈川県まつおん) 
☆サタ—ンにあるスロットの穴が 
MD を切り捨てるためのモノに思 
ぇてならない。又、 32 ><との共存 
と言ぅが、ソフトの分け合いはど 
ぅなるのか。大体 32 ><ってのは' 
一体何のためのモノなのか？ 

(高知県糧満) 
☆サタ—ンのス I チ—パイ SPE 
CIAL 面白いぞ。5月には PV 


だ。パ—チヤ•デイトナ以外のさ 
さやかな楽しみ。別にポリゴンな 
んてやらなくたつて結構さ。 

(宮城県ぶぅ) 
☆バ—チヤフアイタ—のリプレイ 
でキヤラが飛びすぎ(足しか無か 
つたりする)。 

(香川県橋本幸典) 
☆なんだかんだと言つても、自分 
はセガサタ—ンを買います。理由 
は、松下やソニ—はエンタテ イメ 
ント産業というものを甘く見てい 



るから。アメリカの映画会社の買一 
収の失敗を見れば明らかです。自 
分でろくなソフトを作らずして他 
力本願な未来を目指すのはイヤで 
す。 (東京都 UG ) 
☆あなたのパ—チャファイタ—は 
R E p L A Y 時にキャラクタ—が 
透けませんか？ゥチの次世代機 
は3回に一回はスケスケです。 こ 
れがいわゆる「初期ロットで暴走 
自爆状態」なのでしよぅか？そ 
れともハ—ドの性能の限界でしよ 
ぅか？ (大阪府透明人間) 
☆はつきり言つて僕はサタ—ンは 
欲しくない、なぜならセガだから0 
メガドライブを持つてはいる 
が、タントア—ルで友達と盛り 
上がる以外には使つていない。 
おもしろいゲ—ムが他にないか 
らだ。そんなセガは信用できな 
い。…でも僕の家には、ベ—夕 
のビデオがある。ソニ—も心配 
だ。 (東京都 SEIJI) 



こんにちは' 新 

人の小田です。読^/ ( COJ^f 
者さんからの編集部^^ t 
への疑問を、編集部の人 
に聞いて回るのがこの n \7 
1ナ ー の主旨。スぺ—ス(し a 
が少ないからドンドン行 Vd 
きま^'よ！ 

Q •編集方針に「編集部が価値 
をみとめたソフトを取り上げる J 
とあるけど、外のソフトもやつ 
てくれますか？ 

{大阪府あきろと) 

そぅ、お気に入りのソフトの批 
評も聞いてみたいですょね。ココ 
は編集長に聞いてみましょぅ。 

<「私たちも気付かない名作は、 
まだまだあると思います。そうい 
つたものがあればどんどん教えて 
下さい LZ (斎藤) P 35 へ続く} 


神奈川県柴田絵里 


FF 
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たのむから「ときめきメモリアル」はポリゴン 
にしないでくれ。 


© 


路線のはつきり見ぇる FX は買いかも。 
絶対生き残る。 (茨城県 SHO ) 


☆もしナムコがパックマン、ギヤ 
ラガ、リブルラブル、グロブダ—、 
モトス' トィ ポップ等々の「ナム 
コ黄金期ゲ—ムスペシャルパッ 
ク」なんて物を出したら、 スゴィ 
事になつて電波新聞社が大いに困 
るのではないかナ…と(最近のゲ 
丨ムはあまりどうでもヨィ私)。 

(神奈川県 KYON ) 
☆ PS 欲しいが売り切れ。正月は 
ムリだとか。も—いいや。「パ— 
チャルボ—ィ」でも買おう。 

(岐阜県岩本吉行) 
☆プレステを買つたが…何度も遊 
ベるゲ—ムがないのが気になる。 
(東京都功名亜 
澄) 

☆ブレィステーシ 
ヨンと セガ サタ— 

ン。どつちを買う 
か大いに悩んだ 
が、僕はプレイス 
テ—シヨンの将来 
性に賭けた。セガ 
に勝つのはもちろ 


(宮崎県ぶぅか J 夕—ホ) 

ん、任天堂にも|泡吹かせて欲し 
い。64ビット機と対等に張り合え 
るぐらいの勢力には成長してほし 
い。特に「闘神伝」に続くオリジ 
ナルの大作が欲しい。 

(千葉県飯塚信寛) 
☆ハツキリ言つてプレイステ—シ 
ヨンはいらない、ソニ—はゲ—ム 
業界を裏で密かに支配しよぅと考 
えている。ブレステはゲ—厶機か 
ら追放しよう〜。 (船員) 
☆プレイステ—シ ヨンを 買い まし 
た。ソフトは「熱血親子」のみ。 

(東京都高橋祐介) 


☆私は FX のみ買う(つもり)で 
す。でも一年後にブレステ買って 
たりして…。でも「京都マシン」 
は買わない。(京都府 TANK ) 
☆時代の異端児、 FX はくるぞ〜 
バカにしている 奴ら め！ざまあ 
みさら せ。 

(埼玉県バラク—ダ天吉) 
☆ PC - FX は職人の作ったマシ 
ンだ。中途ハンパなポリゴンはバ 
ッサリ切り捨ててしまうし、売れ 
ば赤字が出るようなマシンは欠陥 
品だと言わんばかりの価格設定。 
シビレるね。 

(大分県キラィホウ) 
☆ 98 とつないでエロゲ—三昧…。 

(東京都石原正樹) 
☆一般にはカス扱いの 「 FX 」 が 
1番方向性がはっきりしてる。 

(千葉県田辺祐輔) 
☆本当に売る気あるのか。あまり 
におそまつな…。今だ3本しか出 
ていないゲ—厶群。あれじや単に 
「フルカラ—になつただけの PC 
エンジン」と罵声を浴びても仕方 


がない。 (東京都斎藤和宏) 
☆ SS も PS もいろいろと爆弾を 
抱えているというのが、この本を 
読んでよく分かった。我が PC — 
FX はのんびりゆとりをもつてシ 
ェアを拡げていつて欲しいと思 
う。でも、そろそろ PC エンジン 
では見られなかった NEC の本気 
も見てみたい。 

(兵庫県 CRUE) 
☆ポリゴン無し？毎秒 30 フレ— 
ムのアニメ—シヨン？ おまえは 
プレイディアか？ 

(京都府べんじよス—プー号) 

☆ PCIF X つて買う人いるの？ 
ねえねえ、あれも次世代機なの？ 

(千葉県嶋田善人) 

☆ p CIF X はソフトが少なすぎ 
るが、タイトル発表時に嬉しさを 
嚙みしめられそうだ。 

(高知県 A Is ) 

それよりも 98 に入れる FX 
ボ—ドはいつ出るんだろう。 

(神奈川県 TaK ) 
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☆はっきり言って任天堂64匕丨1 
機待ち。リッジ、パ—チャ 、 Do 
食卓があつたつて、ドラクエ 、 W 
IZ 、 テトリス、 FF なんかは任 
天堂で出すんでしょ。それが正直 
な意見。 (愛知県日高彰) 
☆パ—チャルボ—イはプレイして 
いる様がダサイんでパス。 

(静岡県岡本晋) 
☆気合いの入ったオリジナルゲ— 
厶が出揃うまでは、手を出しませ 
ん。任天堂の次世代機までのつな 
ぎのような気がします。 

(兵庫県須本貴章) 
☆次世代ゲ—ム機さえ出なけれ 
ば、 SFC は10年は持つハ—ドだ 
と思う。ところで、次世代機のソ 
フトはハ—ドの性能を見せつけて 
いるだけの物が多い。 

(大阪府村井良介) 
☆とりあえず、任天堂に問いたい。 
子供に4万円も払わせるのは考え 
られないというが、ソフトー本に 
1万円以上払わせるのはいいの 
か？蛇足 yr けど、パ—チヤルボ 


—ィは目に悪そうだぞ。 

(福岡県大谷拓也) 
☆今、もつとも注目すべきハ—ド 
は「サテラビユ I 」だと思う。ィ 
ンタラクティブ TV として、ある 
いは遠方の人との対戦、情報交換 
など、あらゆる可能性があると思 
う。ヘンなマシンに金使わなくて 
良かつたと思う。 

(神奈川県村正) 


-DOS 寅 


☆ 3 DO 勝つ：：：といいな…。 

(北海道 EDD ) 
☆次世代機なのにあのデカさはど 
うしようもないと思うぞ。 3 DO 
と PCIFX 。 (愛知県万屋鰻太) 

☆ 3 DO に関しては、あまりにひ 
どすぎるハ—ド指向に閉口 。 PC 
エンジンみたいに、ソフトの限界 
から来る拡張なら我慢もできるけ 
ど、単なる対抗上のものなのでは 
勘違いも甚だしい。 

(千葉県 KM ) 


他❿園立 n た意見 


☆どのハ—ドも価格が高すぎて涙 
が出てくる。しかもオリジナルゲ 
—厶がロクにないときた。 

(東京都俺様) 
☆ポリゴンさえ使えば次世代機な 
のか？移植ゲ—ムはゲ—ムセン 
夕—でやればいい。 

(東京都ビフテキ) 
☆これでマ—テイなんか買う奴い 
なくなるね。(大阪府若槻薫) 
☆ア—ケ—ドのゲ—厶を家でやつ 
て面白いのか疑問。リッジやデイ 
トナつて、あのアクセルやギアを 
変える感覚があつてこそだと思う 
のだけど。 (埼玉県沖) 
☆2 56 ビット 機がでるまで待と 
うかな…。 (大阪府金森桂) 
☆次世代ゲ—ム機の売り上げのキ 
I ポイントが R p G だといつてい 
る雑誌が多いがそうは思えない。 
ドラクエと FF が出るゲ—厶機が 
売れるだけだと思う。ドラクエや 
FF より良い作品が出来ても、ド 
ラクエや FF の売り上げには及ば 
ないと思うから。 

(岡山県奥田拓也) 
☆最近のコナミについてどう思わ 
れます？私は本当に失望してい 


ます。あまりにも企業的すぎるか 
らです。サタ—ンとプレステで同 
タイトルを発表しており、だれが、 
どうみても両天秤にかけていると 
分かります。(愛知県セギャエ 

ンタ—プライゼス) 
☆「サタ—ン 」 「NEO • GEO 」 
は、ちよつとしたシヨックでふた 
が開いてしまうので危険だ。次世 
代うんぬんの前に、ふたをなおし 
て欲しい。 (宮城県松尾海里) 
☆ほとんどが CD — ROM で供給 
されるという事なので、もつとテ 
ストプレイ用ソフトの販売が充実 
すると良いと思う。 

(福岡県城戸利晴) 
☆頼むから文句ばっかり言わない 
でくれ。だいたいス—パ—フアミ 
コンだって最初は「マリオ」以外 
何もなかつたじやないか。 

(神奈川県 A ) 

◎当時は 横 並びだった 「次世代 
機」。 どうせ任天堂の天下さ。な 
んて思いも束の間、 FF が PS で 
発売。 EO が SS で出たりして、 
どちらも今では4百万台以上普 
及。時の流れは早いモノです ね。 







本書に対するご希望や気づいた占！^ 


ここに載るとサ'「カバチヨ」みたいな得点が 


もらえるの？ 

☆表紙の rouR OPINIO 
Ns !」 に感銘した。その精神が 
好き！ 

(京都府ザボン) 
☆インタ—ネット上でも評判いい 
です よ。 「2号で ましたよ〜」と 
か記事が流れています。 もし や、 
陰の営業部員なのでは…。これか 
らも イバラの道を歩んで下さい 
(笑)。. (鳥取県片山裕こ 
☆ FF VI の批評は大変良かった。 
他の雑誌は FF シリ—ズをベタホ 


(北海道デバッグ所望) 

メにするが、私は「ジジィ(パパ 
ア)死なせて感動 させよう」 的発 
想が嫌いだ。 

(東京都 TSE) 
☆御誌はもしかして、「ゲ—ムウ 
才—力—」の対極に位置する雑誌 
では？ (兵庫県 MD 小夜曲) 
☆本書で「ときめきメモリアル」 
のまともな批評をやつて欲しい。 
他誌のようなノスタルジ—にひた 
りまくつた現実逃避ぎみの崇拝文 
はうんざり。女の私としては男性 
にとつて都合の良い女性像 
や世界観、演出など全てに 
違和感を覚えてしまうので 
す。 

(兵庫県天河鈴女) 
☆ヴアンパイアが傑作と書 
いてあつて、とてもうれし 
かつたです。プレイして 


常々思つていた「視覚による楽し 
ませ方」なんか、自分が思ってい 
たまんま書いてあつて「オレは間 
違つてなかつたのネ」つて思いま 
した。よかつた——。 

(東京都依田正美) 
☆マルカツ PC エンジン休刊まで 
のいきさつを教えてくれ。キビし 
いだろうが、読んでいた者として 
はスッキリしないからね。 

(大阪府レインボ I ) 
☆ヴァンパイアのビジュアルの凄 
さは、ゲ—ムユ—ザ—よりもへヴ 
ィ—なアニメマニアの方が理解し 
ている(出来る)と思うのだが…。 
あれ だけのクォリティ—は TV ア 
ニメでは見られないのに…。 

(愛知県ミッキ' 
☆評のうまい人がいつそゲ—ムを 
作つてみては？ で、クリエイタ 
I が批評をして見るというのはど 
ろで しよ >っ。 

(茨城県 MAYM ) 


☆このまま20円ずつ安くなれ 
ば、2004年春号には、何と夕 
ダになる。でもその頃には「ゲ— 
ム批評批評」という雑誌がアスキ 
I から出てるかも。 

(福岡県 7 B ) 
☆本の値段については決して高い 
とは思わない。ただし、この値段 
で読者を納得させられるだけの記 
事を書く義務があると思って欲し 
い。また、情報誌とは違うのだか 
ら、多くの読者からフアミ通と比 
ベられても、気にすることはない。 
がんばって欲しい。 

(兵庫県お2 5 0〇) 
☆笑いをとる ぺ—ジ が全部空回り 
している。なおかつ「ゲ—ム批評」 
という本に見事にそぐわない…。 

(北海道 EDD ) 

◎「ヴァンパィア」の意見が多く 
聞かれる中、本の価格に関しての 
意見も多かったです。 
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この本を購入した理由 


r ゲ—ム批評」。なんだか硬派 
なイメ—ジの漂うこの雑誌。実際 
手にして、買うには少しためらい 
があつた人もいれば、 n レだ！ 
とひらめいた人もいるだろう。 

そんな「ゲ—ム批評」を、自分 
はさておき、他の人はなぜこの本 
を買つたのか…。 チヨ ツト気にな 
りません？ここでは、その チヨ 
ツト気になる他の読者の心の中を 
のぞいてみることにしましよう。 

☆最近おもしろい格闘ゲ—厶が減 
つてきて、気になつてたから。 



(大阪府風我明) 
☆エセ評論家が語るのなんかより 
ずつと読める。しかも、おもしろ 
いし。 (北海道平野有美) 
☆他誌にない批判精神がたつぶり 
あるから。 

(神奈川県はしざき) 
☆ゲ—ムに関連する物事に対し 
て、真剣かつ率直な意見が読める 
から。 (東京都 KEN) 
☆他の雑誌の多くがゲ—ムソフト 
の広告誌に近くなつているから。 

(静岡県小倉久武) 
☆本屋で偶然に裏表紙を上に置か 
れていて、(誰か 
が作為的にした 
のかも)広告を 
いれないという 
内容に感動した 


ため。 

(神奈川県瀬戸 
宏道) 

☆マジメな記事 
が読みたく購入 


しました。だから、「街で見かけ 
た」シリ—ズはもぅやめてくださ 
い。フアミ通の「ゲ—ム帝国」よ 
りひどいですよ。 

(愛知県ねこのタマ) 
☆ゲ—厶業界に就職したいと思つ 
ているから、その資料として購入 
を決意しました。 

(岐阜県神谷明憲) 
☆「街で見かけた〜」を。でも2 
ベ— ジ 以上になつたら怒ります。 
カラ—になつたら火を付けます。 

.(京都府芦田剛) 
☆どれを見ても同じ事しか書いて 
ないゲ—厶誌に飽き飽きしていた 
から。 

(茨城県時間機通信網) 
☆あからさまに' あやし過ぎる雑 
誌だつたから。 

(宮城県ぶぅ) 
☆立ち読みで済ませようと思つた 
けど、売れなかつたら廃刊になる 
と書いてあつたから。 

(大阪府永田剛志) 


I た0た I 言だけど 
光っていた理由たち 

☆この本を廃刊にさせない為。 

(静岡県 KIN) 
☆支援。 (愛知県越智文昭) 
☆いい根性してる所。 

(東京都成岡めぐみ) 
☆裏表紙のコピ—に「何か」を感 
じたから。 

(大阪府みかえら) 
☆エロ本をはさむのに使った。 

(埼玉県バラク—ダ天吉) 
☆創刊号を買っちやったから。 

(神奈川県 KY ON ) 
☆自分の会社の記事があった。 

(東京都山崎真紀) 
☆企画屋ジョ I 。 

(埼玉県小鮒芳行) 
☆タコヤキのお釣りで買った。 

(東京都プチワラ) 

◎色々な思いがありますね。いず 
れ にしろ 本誌に多くの期待を込め 
て購入してくれるのは、作り手と 
してすごく 嬉しく 思います。期待 
に沿えるよぅ頑張りますのでよろ 
しく お願いいたします。(編集部) 
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95 年 4 月 1 日発売 
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次世代格 




















落」。一時代を築いたシユーティング 
といぅゲー厶ジャンル。かつての人 
気はなぜ失われたのか、その歴史と 
これから望まれる方向性について考 
えた。 

他にとりわけ注目を集めた記事が. 
「メーカーによる 『ゲ ー厶 批評 J への 



フェ—ダ 

ブレスオブファィア II 

I 使命の子— 

かまいたちの夜 
海腹川背 

ワンダ—プロジェクト J 

〜機械の少年ピ—ノ〜 
スト—リ丨オブトア 
メルクリウスプリティ 










vbl .3 読者アンケートから 



あの頃の任天堂って？ 

☆映画やマンガ、小説とは違った 
ゲ—ムならではの可能性を知って 
いる硬派な企業。 

(神奈川県キ—トン) 
☆独裁政治を行ぅ不滅の帝国。 

(富山県中川正志) 
☆すごくユ I ザ I フレンドリーで 
すが…、サテラビューは BS を持 
つてない人に対しての嫌がらせと 


しか思えん。 

(三重県とんでもねぇ) 
☆ゥルトラ64(現264)、心配で 
す。一昔前のディスクシステムの 
ように、だめになつたら消えてし 
まうのは困ります。 

(東京都あさい★らむ) 
☆言つてる事とやつてることがビ 
ミョ— に違う。 

(神奈川県小林丸) 
☆いないと困るが、味方にはなり 
たくない。(茨城県ヒロボン) 
☆ゲ—ムの初心者 
を考慮に入れたソ 
フト作りに好感が 
持てる。(京都府 
秋川藤志) 
☆まだ「大企業」 
顕になり切れていな 
g いような。 

県(香川県サイレ 
調ントピクシ—) 


☆独占欲がとても強くてずるがし 
こいが、一番ユ—ザ—のことを考 
えている？ 

(東京都アッテンポロ—) 
☆信頼度バツグン。 

(広島県市村朋大) 
☆時代を読むすぐれた力があると 
思います。でもこのごろ高すぎる。 

(大阪府 tuEO ) 
☆キャラのセンスの悪さを何とか 
してくれ。 (千葉県 OWL ) 
☆社長が怖い。 

(愛知県加藤文章) 
☆ゼルダの伝説を出したメ—力— 
を悪く言ぅことはできない。 

(東京都水沼祐人) 
☆コピーメ—力—のくせに版権に 
ぅるさい。 (山梨県33 3) 
☆発売するオプション(マウス. 
バズ—力 • BASIC •ロボツ 
卜)いつもダメね。 

(群馬県ごんたくん福澤) 


創刊号からの由緒ある名物コーナ 
—、小野さんの「街で見かけた〜」 
は、実は3号にして一度「最終回」 
を迎えていた。それを見た読者から、 
こんなお手紙が。 

☆小野さんの「街で見かけたシリ— 
ズ」を続けて下さい。ああいうべ— 
ジのおかげで、良い味がでるんです 
よ。続けて続けて続けて続けて続け 
て…(以下延々と続く)。 

(千葉県山上允隆) 
☆人 Jl 3a がないからやめちゃうなんて、 
普通の雑誌とかわんないじゃん。つ 
まんないの。偉そうなこと言ってる 
割には、こんなもんか。 

1猿) 
☆小野さん、お笑い芸人は細かいこ 
とをいつまでもクヨクヨ考えていて 
はダメ だ。 独自のセンスに裏付けの 
ない自信を持って' 新しい笑いを模 
索していって欲しいな。 

(千葉県 Jin W ) 
「街みか」は結局「続•街で見か 
けた〜」 として 4号で復活。 

「応援のお葉書、ありがとうござ 
いました。素晴らしい」(小野) 


1 f 発売前の、 

「僕らの任天堂ィメ I ジ」 







☆彼らの時代はじきに終わる。終 
わつて欲しい。 

(神奈川県 NOB ) 
☆子供から大人までを貫く硬派な 
会社で尊敬しています。逆に、ソ 
フトの表現が丸くなつてしまつて 
いる部分もあり、パソコンソフト 
的なノリがあまり期待できない。 

(群馬県アキラ) 
☆他社に対する強気な態度が嫌 
い。利益のために ROM にこだわ 
つている。(福井県小林之哲) 
☆株主としては、もつとがんばつ 
て欲しい。 (大阪府 MSS ) 
☆ずるいけどちやんとまとまつた 
良作ゲ—厶を出す会社。 

(愛知県桑野栄吾) 
☆ SFC が出た当時は嫌いだつた 
けど、いつの間にかマリオシリ— 



ズを全て持っている自分に気づい 
た。サテラビユ—まで購入し よう 
としている。やっぱりどのハ—ド 
メ—力—より安心感がある。 

(大阪府ポチョムキン) 
☆商売敵を過剰に意識しすぎ。 

(大阪府児玉誠) 
☆なんと言われてもさすがとしか 
…ぃいょうなぃ。 

(秋田県鈴木良人) 
☆よく考えると失敗作が多いの 
に、なぜか「失敗作を出さない会 
社」のような印象がある。 

(東京都金刺由規) 
☆個人的に FC が故障したときの 
アフタ—サ—ビスが大変良かった 
ので、信頼できるメ—力—だと思 
っている。(大阪府赤坂梨津) 
☆オリジネ—夕 I 、商売上手、マ 
スコミのいう程保守的 
ではなく、結構バィオ 
ニア ( GB、VB 等)。 

(愛知県なかひま) 
☆「かっこ良さ」以外 
1 は全て一流のゲ— ムメ 


I 力—。 


(北海道 EIZ ) 


った 



初期の頃は試行錯誤の連続で、 
蓮#:予定から遅れてしまぅことも 
あり、読者のみなさまにも心配し 
て頂きました。1、2号の記事内 
容から、なにか圧力受けちゃった 
の？と心配してくださつた読者 
もいました。それらのお叱り、励 
ましなどの一部をご紹介します。 

☆発売日が3週間も遅れるのは許 
せない。「ゲ—ム批評」は書店に 
よって、ゲ—厶雑誌コ—ナ I 、文 
芸誌コ—ナ—、はたまた別冊宝島 
の一番はしつこ等' 様々なところ 
においてあるので、さんざん店内 
を探し回ったあげく、なかつた場 
合には不審人物と思われるのが嫌 
で、買わなくてもいい本を買って 
しまつたりで、お金をつかつてし 
まつた。 

(新潟県アナシマンドロス横山) 
☆うお— つ！やつと発売 か：：： 
怒りを通り越して一安心というと 
ころです。あまりに辛口の批評の 
ため、廃刊に陥つてしまつたのか 


と思ったっす！(埼玉県八百屋) 

☆ 5 月 18 日にやっと書店から連絡 
があった。 

(長野県きゆかた•だよと) 
☆私は3月下旬からず—っと書店 
を探しました。無理なら予定は未 
定にしといた方がいいのでは？ 

(熊本県園田剛) 
☆無理に月刊化して、つぶさない 
よぅにして下さい。 

(岡山県川本賢治) 
☆終わらないでね…。 

(愛知県夏目紀男) 

☆ V 01.3が幻にならなくて良か 
った。3月下旬から本屋に通って 
て良かつた 。V 0 1.4が6 月？ 
ム…ムリっぽい。休刊とか廃刊と 
かにだけはならぬよぅ頑張って下 
さい。 

(東京都ジ H フ子) 

☆ 3 月 18 日に神保町のどの本屋に 
行っても見あたらないので、「つ 
いに圧力に屈したか」と思ったの 
ですが、4月になって書店に並ん 
でいたので、とりあえずほっとし 
ました。これからも業界のレジス 
タンスのごとく頑張って下さい。 

(東京都内定ほしい) 









# Vol -3 読 l アンケートから 、一 



☆小学校2年の時、腰まで髪を伸 
ばしていた女の子を密かに好きだ 
つた。 (香川県野崎和行) 
☆もう 2度とあんな思いはしたく 
ないです。うつ(涙)。 

(大阪府風我) 
☆マジメに好きになつたのは歴史 
上の人物だつたような気がしま 
す。天草四郎さま。アブナイ…。 

(静岡県タミ—ナ) 
☆歯科の助手のお姉さんを好きに 
なつてしまつた のが おそらく 最初 
でしよう。友 
人に しやべ り 
まくりました。 
(広島県三山 
将司) 

☆うう—む、 
遠い話だ。あ 
籽 れは 確か小学 
g 校4年生の頃 
県 …同じクラス 
g の Y 君をヒソ 


読者アンヶートに突如現れた 
「あなたの初恋を教えて下さい」 
の 欄。 ゲ ー 厶誌でなぜ…？と 読 
者のみなさんは思われた. ことでし 
ょぅ。読者の淡い思い出をちょっ 
とだけ公開。 

☆すごくかわいい、と思ぅ子がい 
たのは幼稚園で、とても積極的に 
話しかけてきました。成人式に彼 
女は薬指に光るものをつけてまし 
た。 (茨城県服部雅洋) 


力に想い始めてだなあ…。あ、そ 
れとも 小6の時の…。 

(大阪府南義仁兵衛) 
☆気の迷いだったよ。 

(静岡県全能神) 
☆淡い淡いお話です。彼は外国人 
でしたので、ある日突然、強制送 
還されてしまいました。もう20数 
年も前のお話です。はい。 

(福岡県岬〇玲) 
☆関係ないですが僕は好きな子を 
自分に惚れさせて告白させるなん 
て遠回しなやり方は卑劣だと思 
う。 (神奈川県桧山伸 I 郎) 
☆思い出せない(ないかもしんな 
い)。(宮城県ぶうか J 夕—ボ) 
☆あれは幼稚園の時じゃった。前 
の席の女の子の髪の毛がとてもき 
れいで、思わず「ホレた」と思っ 
たんじゃ。よく考えてみれば、わ 
しゃ、髪の毛が初恋の相手だった 
んじゃあ。 (兵庫県ピラヤン) 
☆小6の時。でもその時ジヤイア 


ンみたいなのがみんなの前で好き 
だと公言していたので、どうにも 
できなかつた。 (埼玉県 X ) 
☆今のダーリンは V F 2の結城 
晶。ポリゴンの男にここまで惚れ 
て大丈夫なのかと思う 26 歳の春。 
ダメかも。 

(東京都綾小路舞) 
☆もうすでに忘却の彼方です…。 
相手の名前すら出ません。 

(うどん) 

☆小学校3年生の時、となりの席 
にすわつてたケンジ君です。まぁ、 
よくぁる話ですが…ケンジ君がや 
たらと私にちよつかいを出してく 
るので、「アィツ嫌だよね。」と友 
達に話したら、「それは〇ちやん 
の事好きだからだよ。」と。 

(新潟県のをす) 

☆聞くなよそんなもん。 
(群馬県クレ—ジ—じ 
じい) 
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僕等が望む「ゲ—ム」のカタ チ。 

僕らが望む r ケ—ム批評」 


さすが「ゲー厶批評」の読者。 
アンヶートにはゲー厶に対する熱 
い思いが込められています。 

☆「ゲ—ム文化」というものを理 
解してくれない人は沢山います。 
いろいろ話しても、「マニアック 
な奴」とか、「ゲ—ムはゲ—ムで 
いいじゃん、別に」とか言われま 
す。ただ、分かつてくれないから 
といつて説得するだけではいけな 
いことに気づきました。友人に、 
プロレスの好きな奴がいます。私 
は好きではないのでプロレスをバ 
力にしたような口調で話していま 
した。そこで友人は「ブロレスを 
生で見てみろ。そうじゃないのに 
評価はできないはずだ」と言いま 
した。そこで気が付いたのです。 
ゲ—ムと同じだと。文化同士のぶ 
つかり合いはどうしてもあること 
ですが、意見を述べあつて互いに 
近づくことが最終的には相手に自 


分の文化を伝えることだと。 

私は言い返しました。「なるほ 
ど。だけど俺がゲ—センで乱入し 
てまで対戦相手を求めるのをお前 
はバカにしただろ」と。お互いに 
歩み寄れたと思います。 

(愛知県日高彰) 
☆ゲ I 厶をする人というのは、時 
間やお金といつたことから、やは 
り学生が中心だと思います。そし 
て、大学生はともかく、中、高生 
にこそ、この雑誌が読まれるよう 
にならねばならないと思います。 
その観点から、もつとわかりやす 
く、具体的には難しい表現を易し 
い物に変える、横文字の語句を日 
本語にする、などと言つた事もう 
少し進めるべきだ、と思うのは私 
だけでしょうか？ 

(神奈川県小崎清貴) 
☆ゲ—ムは遊ぶ人が、面白いか面 
白くないかと感じる事が全てであ 
り、制作者がそのゲ—ムを作った 


過程がどうであつたかでその価値 
が決まる物ではないと思います。 
ゲ—ムは楽しむ物です。批評は個 
人レベルのものでいいと思いま 
す。ただし、感じたことを正確に 
伝える必要があると思います。 

(広島県三山将司) 
☆人間にモノをわからせるより、 
コンピユ—夕にもつと人間の言う 
ことを分からせる方が先じやない 
ですかねえ。何かを表現したくて 
も、 I 般人じやスぺ—スィンべ— 
ダ—すら作れないじやないです 
か。より多くの人が作る楽しさを 
味わえるようにならない限り、ゲ 
—ムの可能性は広がらないでしょ 
うね。 (千葉県茂木章) 
☆ゲ—厶を作る人たちは自分の満 
足や名誉やブラィドでゲ—ムを作 
つて「さあ遊べ」的、いうならば 
受動的ゲ—ムが多いと感じる。 

自分で考えて行動できるゲ—ム 
が良いのだと思う。(東京都) 




本誌では 、V 01.2 において、 
「格闘ゲーム神話の終焉」と題し、 
ソフトの検証や格闘ゲームというジ 
ャンルの現在を探つた。そのなかで 
「キング•オブ•ファイタ！ズ*94」 
を、アイディアは優れているがシス 
テムの練りこみが足りないと批評,' 0 
記事掲載後、元 SNK 開発者から本 
誌へ意見が寄せられ、本誌はそれを、 
同じく意見が寄せられたセガの広報 
インタビューと合わせて、原文のま 
ま V 〇— *3 に掲載した。一兀 SNK 
の開発者は「ゲーム開発の人間は実 
力のあるプロであり、マニアの批評 
もどきは全くの迷惑であり、またゲ 
丨ム制作の経験のないアマチュアが 
雑誌というメディアで勝手な批評を 
するべきではない」という趣旨の意 
見を述べた？この記事の反響は大き 
く、読者も大きな関心を寄せた◊読 
者の意見を、いくつか紹介する。 

☆世に出た「作品 j に対する批評を 
拒むという、他の業界では考えられ 
ないことを平気でやるぬるま湯ゲ— 
ム業界には、熱湯や冷や水をぶ〇か 
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☆コンピューター用語の基礎知 
識。でて くる 用語が分からないで 
す。 (東京都シュウ) 
☆ネオジオの今後。 

(埼玉県 JAKE ) 
☆次世代機、どれが消えるか大予 
想。 (兵庫県 SPY ) 
☆ゲ—厶雑誌の批評。 

(大阪府平新こ 
☆へ ビーユ I ザ— VS ヌルユ—ザ 

IO (石川県 queen ) 
☆どんなゲ—ムがしたいのか、ゲ 
—ムに文句を言ぅ前にユ—ザ—が 
言ぅ。 (新潟県柴田直樹) 
☆女の子向けゲ—厶について。 

(東京都綾小路舞) 
☆重い記事もいいけど、小野さん 
みたいな息抜きのベ—ジも。 

(東京都 K 次) 
☆ゲ—ムクリエイタ—が愛する他 
社のゲ—ム特集。 

(広島県 wolf ) 

☆もう|回スクウェア。 


(高知県北里輝美) 
☆ゲ—厶批評に対するゲ—ム制作 
側のコメント。 

へ長崎県 s a yik) 
☆周辺機器に対する評価もやって 
ほしい。 (埼玉県プリ) 
☆メ—力—に迎合しないよぅな記 
事。普通の雑誌で読めるよぅな記 
事ならいらないです。 

(京都府新井豪) 
☆ゲ—厶会社の社員の生活。 

(神奈川県坂井とおる) 
☆パソコンからの移植の難しさ。 

(石川県 s r a n) 
☆光栄のソフト価格について。 

(大阪府みかえら) 
☆将棋•人工知能は人を越える 
か！ (愛媛県杉山良太郎) 
☆読んでいて B—u e にならない 
批評。 (茨城県血気ゴジラ) 
☆なぜないアダルトゲ—厶批 
評。 (愛知県ヘルヴイヒ) 
☆ゲ—ム業界における「営業」。 


(神奈川県 N . T ) 
☆作る側の怒り。 

(新潟県柴田直樹) 
☆ゲ—ムができるまで。 

(大阪府とり) 
☆無条件でもてはやされているソ 
フトをビシッと批評した記事。 

(佐賀県山口和宏) 
☆ メ—力—からの「反撃」。 

(栃木県ヵニボンパ' 
☆斬つちゃつてるのが好き。 

(北海道緑は樹から) 
☆今では入手困難なハ—ドやソフ 
卜を売つている店を取材して欲し 
い。(千葉県ナィト厶—ブ 2) 
☆開発と編集者の討論。 

(静岡県永沼ハマ—) 
☆同ジャンルのゲ—ムの比較研 
究。 (東京都マルニシ) 
☆サ—クル募集とかあつたらいい 
つす。 (熊本県 UNO ) 


けるくらいでちようど良いと思う。 

(千葉県 FLAT ) 
☆ユ—ザ—に対して「最良のモノ」 
を提供できるのが本当のプロフ H ッ 
ショナルだと思うんです。 

(兵庫県真嶋勲) 
☆反論の最初の文章に同意します。 
私も AOU ショ—に行きました。あ 
るゲ—ムをさんざんやつた奴らが、 
終わった後イヤミっぽく r あ—面白 
かった j 「5つは改良点があるね」 
などと大きな声で言っていたので 
す。あんたらいつたい何様のつもり 
だ！と気分が悪くなりました。マ 
ニアは嫌い"(神奈川県白木結花) 
☆私もシステム H ンジニア 10 年やっ 
ています。プロダクトにクレ—ムを 
付けられると、じゃ—お前が作つて 
みろよ、みたいな気分になるのは分 
かるけど' それでは子供のケンカだ 
よね。 (大阪府香林裕美子) 
☆メーカーの方の意見は理解でき 
る。社会の中での立場' もちろん個 
人のプライドもあるだろうし。ただ、 
「良質の作品を低価格で」という、 
誰もが願う課題を目指して、ユーザ 
I も含めた業界がお互いに謙虚に耳 
を傾け合うことが大事です。 

(大阪府奈島広治) 




OUR OPINIONS! 



米 LATE 3 開催。ウルトラ 64 やスーパードンキーコングの 

嫌編などが展示された0 _ 

幕張メッセで_95東京おもちゃシヨーが開催。目玉は 、 SS I "バ 

ーチャフアイター2 1と PS 「リッジレ ーサー2」。 _ 

カプコンによる「ストリートファイター ZER 0」内覧会 
が行われた。 


プリンセスメーカー2 ( PC エンジン） 
アークザラッド （ PS ) 

アクアノー トの休日 （ PS ) 

D の食卓 （ SS ) 


i ク ^ 坩評 Vol.4 

帝王任天堂 
_震と栄光 

読者アンケートか5 


琊5誠 




ソフト批評タイトル 


この頃は PS • SS の攻勢が続く 
中、任天堂にょるゥルトラ64(現\ 
64)発売に期待が寄せられていた。第 
1特集は総力特集として、任天堂に 
ついて取り上げた。「沈黙する帝王は 
再び玉座につけるのか」を始め、主 
な内容としては「ゥルトラ64(現\ 
64)はすべてを凌駕できるのか」「ハ 
ィスペック戦争で生き残れるのかバ 
1チャルボーィ」「サテラビユーの理 
想と現実」「天までとどくか？— I ジヤ 
ツクと豆の木 J プロジェクト」など。 

また、現場や読者の声として「任 
天堂取締役今西氏インタビュー」 


「読者の声任天堂ってどんなメーカ 
— ？」等の意見を掲載。 

その他、読み物としては著名人に 
よるファミコン 隠れた名作 ソフトも 
紹介。 

特集2は「ときめきメモリアルの 
底力」と題し、 PS 版発売で人気を 
博したときメモを中心に、ワンダー 
プロジェクト J / ダ^ —ビ^~スタリオ 
ンプリンセスメーカーなど「育 
成シミユレーシヨンの魅力と本質」 
j を追求した。 

/ また、同ジャンルの注目ソフトを 
比較.考察するソフト批評スぺ シャ 
ル。ザ•対決バトルロィヤルを掲載。 
「ス'—パ'—ファミスタ4 VS 実況 
パワフルプロ野球2」や「キリー 
ク.ザ.ブラッド VS ダ ィタ ロ 
ス」「信長の野望.天翔記 VS 銀 
河英雄伝説^ 」の6タィトル。 

さらに、今号からの新連載として、 
雨宫慶太の「雨宮日記」、飯野賢治に 
よる「ェビスからの手紙」、田尻智の 
「電視遊戯考現学講座」がスタートし 
た0 


•鉄拳 

•: ンヤンビングフラッシュ！ 
•エィリアンソルジヤ丨 
• D の食卓 
•フロントミッション 
•3 次元格闘ボ—ルズ 
•レディスト—力— 

〜過去からの挑戦〜 

•第4次ス—パ—ロボット大戦 
•ダンジョンハック 
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I 本にするとか…。 

_011重県—地水火風) 

|本誌の批評について 

☆一面から見た考察だけで終わら 
せないで欲しい。仮説でもいいか 
ら多面的に見て。自分の感じたま 
まではなく、他人ならどぅ見るの 
かを考えて欲しい。 

(長野県伊藤願) 
☆個人的には、そのゲ—ムの全面 
を読者に見せて、読者自身がその 
ゲ—ムを見つめ直す' というレべ 
ルの本になつたらうれしいです。 
山本珠子さんの意見って(ゲ— 


他誌と比較して… 

☆全て白黒のベ—ジなのは逆に新 
しく 感じていい。こうしてみると 
他の雑誌はいかに広告などでカラ 
—ぺ—ジが多いか分かる。あれだ 
けあれば、…いいづらいだろうと 
思う。(愛知県赤いすいせい) 
☆単純にしょぼいとか面白いとか 
難しいとか楽な表現でしかゲ—ム 
を見ていない人や雑誌が多過ぎ！ 
貴誌には批評を読んだ人が「よ 
し、おれが試してやろう||:」みた 
いな、批評を受けたゲ—ムをつい 
やつてみたくなるような批評をし 
て欲しい(長所と短所を平等にピ 
ック アップして欲しい) 0 
また、ゲ—厶性とはなにか!?評 
価の基準とは何か!?を是非、追 
求して欲しい。 

(大阪府高本武士) 
☆価格が高い M いつその事コピ 


集1について。任天堂の 
$今西氏インタビュ—につい 
I て。いつインタビュ—したか 
t にもよるとは思うが、強引な 
i 理論の展開が見られたのには 
M 驚いた。 PS や SS があれだ 
t け売れている_を認識出来 
_ないのだろうか？ 

0 あと個人的に思うのだ 
3が、サ—ドパ—ティが奇想 
4天外なソフトを多く出すハ 
ドが元気なハ—ドだと思 
う。ゥルトラ64(現264) 
のセカンドパ—ティ制は、 
スクウ H アの最近のゲ—ム 
»のつまらなさを考えると、 
|保守的だと思う。 

「コンビュ—夕業界で最 
|も重要なことは、攻擊性で 
ある」 ——ビル•ゲイツ 
(埼玉県石井中) 


ム批評で面白いとあっても、私に 
はつまらないかもしれないので気 
にしないという意見)とても大事 
な事だと思いマス。 

(千葉県山上允隆) 
☆批評をする人は、よりたくさん 
の意見をいいトコ取りするのが大 
切ですよ。そうすればさらによい 
意見が出来てくると思う(皆同じ 
意見になったらつまらん)。 

(京都府伊勢谷裕) 

r 隠れた名作ソフト」 

に〇いて 

☆今号の「隠れた名作ソフト」で 
紹介されていた「カオスワ—ルド」 
( FC ) をさっそく中古店で購入 
(なんと260円—)。そのおもし 
ろいことおもしろいこと！ 取説 
がないので魔法•アィテムがよく 
分からなかったりするのだが、そ 
れもまたミステリアス。 

(神奈川県二児のママ) 


「ゲ—ム批評」にもの申す 


l^rhr 






ゲ—ムの批評はどぅぁるベ i と思います 1 



まずは取り扱う作品や 
制作者について 

☆僕は' 批判ばかりしなくてはな 
らないような駄作は取り上げるべ 
きではないと思うのです。書評だ 
って、駄作に文句をつけるような 
ことはしません。ユ—ザ—が知り 
たいのは、駄作ではなく、自分が 
知らない名作を批評によって知 
り、遊びたいゲ—ムを増やすこと 
に意義があると思うのです。 

(大阪府村井良介) 
☆取り扱う作品によっては、ブレ 
ィヤ—の層が違う事を理解した上 
で、この層に対しての視点、あの 
層に対しての視点と、切り替えて 
評価してその旨を明確に説明すベ 
きだと思う。 

(京都府秋川藤志) 
☆制作者の意図をもう少し紹介し 
た上で批評して欲しい。そうした 
ものなしに批評して、反論してく 


れでは、 I 見公平に見えてもそぅ 
ではないし、批評を通じてゲ—厶 
を語ることはできない。またそぅ 
した意図を知ることで作品をより 
知ることが出来る。 

(愛知県今枝俊治) 

一 批評する側の人間に 
1必要なものは何か 

☆評者はマニアであると同時に素 
人の目も必要だと思います。 

先日、ゲ—ムをあまりプレイし 
ない友人とゲ—センにいってバー 
チャをやったのですが、「思いど 
おりに動かない。操作が全然バー 
チャルじゃない」と大不評。今度 
は鉄拳をやったら、「左右の手足 
が自由に動かせるのがいい」など 
と言いつつ夢中でブレイをしてい 
ました。それを見て思つたのが、 
何故レースゲ—ムは常に安定した 
人気があるのか、ということ。 
アクセルを踏めば加速。ハンド 


ルを左にきれば左 
に曲がる。当たり 
前のことだけど自 
分が思った通りに 
キャラが動かせる 
のは楽しい、それ 
はそれだけで楽し 
く大事な事だと思 
います。バーチャ 
と鉄拳のどちらが 
いいゲ—ムなのでしようか。 

マニアの見方にならない、苦労 
した事による、思い入れにも左右 
されない純粋かつ客観的な批評を 
する人が望まれると思います。 

(広島県鈴木 I 穂) 
☆ゲ—ムの評論家には変な名前が 
付いている人が多いが、もうそろ 
そろ、そういうのから脱却した 
ら？(制作者側にも言える) 

(沖縄県侍ヴィクトリ—) 
☆わかりやすい言葉で、好きか嫌 
いか具体的に示して欲しい。たま 


に哲学的とか、洋楽の専門知識が 
無いと読めないものは、ゲ—厶誌 
以外でやつてもらいたい。 

(愛知県ねこのたま) 
☆理想としては、ある程度ゲ—ム 
の数をこなした人を対象にして批 
評させる。その際、その人に批評 
するゲ—ムに個人的な思い入れや 
偏見がなく、事前に情報も与ぇて 
はならない。その上でゲ—ムをプ 
レイ。そして終了後に批評。「こ 
れ、どぅだつた？」つて聞く。こ 
れがベスト。(埼玉県小鮒芳行) 


51 ] 








Vol .4 読者アナートか5 




☆誰もが納得する「名作」などあ 
り得ないように、誰もが納得する 
批評もありえないと思う。ならば、 
例え少しばかり辛口であろうとも 
批評する側に愛情があればかまわ 
ないと思います。愛情があればね。 

(大阪府渡辺英一郎) 

グ批評には客観的 
姿勢ち必要 

☆客観的な視点から' ゲ—厶ソフ 
卜の長所短所を分かりやすく紹介 
する。さらに開発者へ次回作への 
情熱を与えられれば最高。 

(埼玉県 Y 76 はしもと) 
☆客観性' それを支える正確な分 
析、そしてゲ—ムに対する思い入 
れ。それら全部が必要。 


(大阪府 T . S ) 
☆新たな見方を提示して くれる も 
の。そして購入動機を与えて くれ 
るもの。重要なのは、出来るだけ 
ニユートラルな観点でゲ I ムをと 
ら えてい ると いう こと… かな？ 

(長野県史崎稔之) 
☆確かに書く方も客観的になる必 
要があります。でも、最近の流行 
になりつつある「辛口 =いい批評」 
は間違いです。 

(兵庫県まじん) 

|作品の良い点悪い点を 
|見抜<のも批評 

☆けなすのはいいけど、ホメる所 
は、キチンとほめる。どんなゲ— 
ムにも悪い所はあるから。 

(福岡県へらち 
ょんべ) 

☆欠点の指摘だ 
けでなく、その 
欠点はどうすれ 
な ば良くなるのか 
M を、ちやんと考 
1えて示すべきだ 
県と思う。ゲーム 
HM の良い点も同じ 


く、さらに良くなるためには、ど 
うすればいいのか追求する。 

(大阪府ノッブ) 
☆良い所、悪い所両方書く。しか 
も一つのソフトを複数の人間で書 
くと おもしろいんじやないかナ 
I 、そのソフトが好きな人と嫌い 
な人が書くと、ありやケンカにな 
つちやうかも。 

(千葉県りん) 

偏つた批評は危険！ 

☆とりあえず、文句つけるだけが 
批評じやないよね。「ここが悪い。 
私ならこ—する」なんて例を上げ 
るだけでは文字通りの挙げ足取り 
でしよ。 

(宮城県清華2年 C 組) 
☆批評つていうと、なんか「文句 
を言つてりやいいのかな」という 
感じを受けますが、まあ実際そう 
です。「いい所も見つけてあげて」 
なんていう意見は偽善もいいとこ 
ろ。悪く言つてる中で時折みせる、 
そのゲ—厶に対しての愛情。その 
チラリズムだけで十分。 

(静岡県大島俊光) 


☆重箱の隅をつっついて欠点を指 
摘するんじやなくて、そのゲ—ム 
のコンセプトとかに注目した批評 
をすべきではないかと…。あ、渡 
辺浩弍サンに聞いてみよう！(笑) 

(佐賀県山口和宏) 
☆「批」の部分を控えてもっと賞 
賛すべき。要はバランスね。ただ 
し「愛•超兄貴」「レディ•スト 
丨力—」といった制作者の手抜 
き•怠慢があきらかな駄作につい 
ては容赦なく批判すべき。 

(東京都) 

☆ゲ—ムというものが、個人の受 
け止め方に大きく左右される以 
上、ベストな形というのはないと 
思う。ただ、どんなゲ—厶にも短 
所•長所はあるはずなので、偏っ 
た意見を出さないようにするのが 
大切だと思う。 

(大分県かいわれたくあん) 
☆批評といっても個人の意見に変 
わりはないので、自分、又は他人 
の批評を全て正論だと鵜呑みにせ 
ず、常に他人や自分の批評と比べ 
て疑うところは疑うべし。 

(愛知県高橋慎こ 


子^ ft デ 
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大阪府 HAM 



てゲ—ムとして出来るのは9万ま 
でだと— M : じゃぁ止まつている 
時だけなら秒間 36 万ポリゴンなの 
かぁ？それなら「秒間」の意味 
がねえ M 

(北海道エクスレイ) 
☆表現力が確かに上がった。だか 
らといつて、やれポリゴンだ、や 
れフルカラ—などを使わなくても 
いい。そ—ゆ—見かけに捕らわれ 
ず' ゲ—ムの根本を問ぅほどのも 
のが遊びたい。だから今さらにマ 
ツビ—とかで遊んでしまう。 

(東京都— KL ) 
☆ラインナップが昔のゲ—ムのリ 


ユ—ザ—は単純で正直で…そして 
チ—プだゾ。 

(東京都うびじゃ) 

新世代ゲ—ム… 

どこか才カシ V 

☆いくら 値下げされてもコントロ 
I ラ I やメモリ I カードを買い足 
していくとかなりの額になつてし 
まうのはいかがなものか。 

(神奈川県永井勝也) 
☆今までわたしゃ任天堂一筋だっ 
たけど、あのパ—チャルボ—イ見 
たときはガッカリ。しかも、あの 
安さにはおつたまげた。 

(香川県 mach ) 

☆ネジコンのような、全く 
新しいインターフェイスを 
使ったゲ—ムがやりたい。 

(新潟県中村淳こ 
☆うそつき丨 M : 卩</>は1 
秒間 36 万ポリゴンがウリだ 
というのに、動きなどつけ 



期待してます！ 

新世代ゲ■ム 

☆街を歩いていて、ゲ—センの前 
で初めて「バ—チャ」を見たとき 
そこだけが、やけに近未来的な空 
間に思えた。今や家庭にもその空 
間が生まれている。新世代ゲ—ム 
達よガンバレ。ほどほどにね。 

(宮城県ザンジバルの人) 
☆ D の食卓があつさり SS•PS 
に移植されたのにはビビつた。3 
Do の余裕か、はたまた失敗か？ 
しかし「面白いものをみんなに」 
といぅ姿勢は大賛成。どつかのメ 
I 力—に聞かせたいですな。 

(奈良県のどぼとけ) 
☆私は新しいジャンル、スト—リ 
I ではなく、新しいプレイ方法が 
生まれることを期待しています。 

(東京都忠野仁) 
☆雑誌のほとんどがパ—チヤルボ 
—イを熱心に取り上げないが、あ 


んな挑戦的ですごいマシンは無い 
と思う。 (京都府伊勢谷裕) 
☆すごいのはセガサタ—ンから 
1すごいけどすごいだけ。 

全てのゲ—ムはここに集まる 
i つまらないのも集まつた。 
個人的にはパ—チャルボ—ィが I 
番遊び心があると思う。期待だ。 

(群馬県水上あおい) 
☆「ジャンビングフラッシュ」な 
ど RPG 派の僕でもやづてみたく 
なるようなアクシヨンゲ—ムが出 
てきて嬉しい。 

(東京都松下正) 
☆やつてみたいソフトがあつて、 
ハ—ドを選ぶのは当たり前だ。ど 
の雑誌もそう言いつつ、ハ—ド自 
体やハ— ドメ—力— の戦略を と— 
と— と載せ続けている。任天堂の 
エグさも、ブレステの雑多なサ— 
ドパ—ティも、何でもありでいい 
のよ！ 混沌 OK ! 何が出るの 
かわからない面白さがあるから。 
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ふ各い 

ふぁん m 6 

(為に作に离， tri イイナ *. … ） 


かゲ—ムをとらえていない事がよ 
くわ かる。こんなんで任天堂に勝 
てるかつ。(東京都みきちむ) 
☆「新世代」という言葉だけが先 
行してるような気がします。 

(新潟県のをす) 
☆「新世代ゲ—ムらしさがない」 
なんて簡単に口に出してはいけま 
せん(笑)。そう簡単に新しいア 
イディアなんて出てくるものじや 
ないですからね。楽しいゲ—ムが 
あればいいでしよ。それに本当に 
「新世代ゲ—ム」になつたら、逆 
につまんないかもしれないよ。 

(佐賀県山口和宏) 


1 J のまま行くと 
ど3なる7 

☆ 2、3年経つと、出したソフト 
の累積で、各ハ—ド 
メーカ—の明暗がハ 
ッキリしそぅな気が 
する。 

(奈良市上杉謙こ 
以☆頼むから、流行だ 
';> けを追わないでくれ。 

県ポリゴン格闘はもぅ 
ra \ \ 〇 

静 1 1 


メイクや移植モノが多いのが少し 
残念。営業的観点から見れば' 分 
からないでもないけど、やっぱり 
淋しいものがある。 

(大阪府 MD 小夜曲) 
☆新世代と言われるゲ—ムの多く 
が、ポリゴンばっかりでいやにな 
る。 PCIFX を購入計画中。 

(愛知県中野武洋) 
☆いや、だからもうポリゴンと声 
入りは間に合ってます。 

(福岡県へらちよんべ) 
☆「ア—クザラッド」には頭に 
きた。あんな中途半端な所で rt 
obecontinued J は 
無いだろう。前編なら前編と銘打 
つて欲しい。しかも後編の発売日 
は未定。こんなに人をバカにした 
話はない。ソニ—は拡販手段とし 


(大分県佐藤誠) 
☆ソフトの質次第。いいものが多 
くでれば次世代は良くなるし、で 
なけりや衰退、それだけ。そうな 
つてほしくないけどね。 

(神奈川県条良理意) 
☆どのハ—ドも、いずれ劣らぬ高 
性能を誇るものの、それを充分に 
活かしきれているゲ—ムが殆どな 
いのが現状やね。大した開発力も 
ないのに、売り上げのために強引 
に劣悪なゲ—ムを出すメ—力—が 
後を絶たないつてのはね…。この 
ままじやヤバイぞ。 

(千葉県安藤充謙) 

私達から提案します 

☆ FX にスクウェアが参入して、 
アニメくさいロマサガシリ—ズを 
作ればおもしろい。すまん、ムリ。 

(京都府山田) 
☆ネオジオつて発売当初に比べる 
とずいぶん見られ方が違いますよ 
ね。だから 3 DO や FX のユ—ザ 
I も気長に待てば、そのうちなん 
とかなるん じ やないで しよう か。 
(神奈川県とりめもききめある) 



SS 


Q •雑誌に載るゲ—ムは コンシ 
ユーマ—だけなの？ 

(東京都すり) 

A •「特には決めていません◊た 
だコンシユーマ！に触れる機会 
が多いので、そういう誌面作り 
になるのかもしれません…。良 
いゲ—ムがあればどんどん取り 
上げていきます。15号はディア 
ブロの特集！」(斎藤) 

宣伝までされちゃいました。 
でも、どうやら読者のハガキが 
たくさん来たら他のソフトも批 
評してくれそうです。みなさん 
もリクエストしてみてはどうで 
しょう。 

少ししか答えられませんでし 
たが、 さらなる 質問は読者 コー 
ナ！に送って下さい。では最後 
に1問。 

Q ■斎藤編集長はケ 
ロリ—ヌさんなので 
ま？ 

(神奈川県村正) 

A 、 「秘密ょ、うふふ 
ふ 。. J {斎藤) 


0} 







9/22 ワールドアドバンスド大戦略〜鋼鉄の旋風〜 ( SS ) 

9/29 :シムシティ2000 ( SS ) 

10/6 タクテイクスオウガ （ SFC ) 

10/13 ときめきメモリアル 〜 forever with you 〜 ( PS ) 



V PATA / _95 年明 30 日発売 
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新世代ゲーム 

1 ISIIKR 

読者アンケートから 



9月 


SNK、NE0GE0 用ゲームのサターン移植を発表。 


•肩： 任天堂、新作ソフトの一部に SFC 本体値引きクーポンを発行。 
9/13-15 第33回アミューズメントマシンシヨー開催。 


10/9 


テレビアニメ版バーチャファイター放映開始。 



主なタイトル 


ゲーム 業界の動き ( J 95 年7月〜10月） 


戦士ガンダム」「フイロソマ 」 「KI 

NG’S FIELDn 」、 SS の「輝 
水晶伝説アスタル」「ラストグラデイ 
X .—夕^—ズ」など、多数のソフトに 
ついてその目指したものは何なのか 
を考えた。また、良質で硬派な作品 
を発表し続けるメーカー「トレジャ 
1」にインタビューを行い、ハード 
の性能に左右されない、ゲー厶の本 
質についてお話を伺い、任天堂には 
ゲー厶音楽に対する考え方を伺った。 
「ゲームの批評とは何か」は、ゲーム 
批評一周年、隔月刊化を迎え、ゲー 
ムの批評とは何かを改めて考えるた 
め、読者アンヶートや、ゲー厶雑誌 
のレビュアー及び編集長、ゲームメ 
丨ヵーの開発者に話を聞いた。 

新 連載と しては、 古今の個性的で 
インパクトのあるゲー厶を紹介する 
「悪趣味 ゲー ム紀行」、海外の ファン 
キーなソフトを紹介する 「洋ゲ — ★ 
Now !」 といぅ現在まで続く人気 
連載が開始された記念すべき号であ 
る0 

また、今号では編集部で読者に直 
接電話アンケートにお答えいただき、 
誌面作りに役立てた。 


•フアルカタ 

〜アストラン•パ—ドマの紋章〜 
•ピットフオ—ルマヤの大冒険 
•テ—マパ—ク 
#ェ|スコンバット 


•スヌ—ピ—コンサ IL 
•ミステイツクア—ク 


コン シューマーハードの 世代交代 
を受けて、本誌でもそれに閨連した 
記事を掲載した。「新世代 ゲー厶 の葛 
藤」は、順調な セー ルスを記録して 
いる新世代機のソフトは、飛躍的に 
進歩した ハードの 性能にふさわしい 
ゲー厶なのか。 特徴的な新世代機ソ 
フトとして PS の「ア ークザラッド」 
や 、 SS の「リグ ロードサーガ」 の 
検証などでその実像に迫つた。さら 
に、新しい方向性を目指したソフト 
として、 3 DO の「おやじハン ター 
マージ ヤン」「リタ ーンフアィ アー」 、 
PS の「アクアノ ー トの 休日」「機動 


主な記事 
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否定的意見多数 

☆何でもかんでもアニメ化の次は 
ゲ—ム化かいって感じ。ホンマに 
買ぅ奴おるんかいってゲ—厶ばっ 
かり目につくよ。 

(大阪府伊集院健子) 
☆キヤラクタ—つてのがマイキヤ 
ラだつていうゲ—ムは多いけれ 
ど、つきつめていくとキヤラクタ 
I つて全然自分じやないですよ 


ね。 RPG のマィキヤラも FF な 
んかだと思つてないことしやべつ 
たりするし。 

(東京都はななかみ) 
☆最近は良いものも出てきてるけ 
ど、ちよつと「ガキ向け」という 
固定観念が正直言つてあります。 

(愛知県日高彰) 
☆そのキヤラを知らない人にも魅 
力を感じさせるような、そんなキ 
ヤラのゲ—ムなら良い。 

(滋賀県 MMX ) 
☆サタ—ンのレ 
ィア—スの方法 
論は、いいと思 
いますね。シナ 
リオ展開用強制 
ィベント以外で 
キヤラの性格や 
_ ら 行動バタ— ン 
1 を説明できてい 
県 ると、愛着わき 
娜ます。 私はレイ 


アース、 T > も コミック も知らな 
かつたけど、『よく分かつた』で 
す。 (宮城県望月択) 
☆制作技術の実力のないバンダイ 
が権利(版権)を独占しているの 
が諸悪の根元だと思う。自分のと 
こで大したゲ—ム作れないんなら 
キヤラの貸し出しをするべきだ。 
誰もが本当はパ—チヤロンをガン 
ダムとかで遊びたいと思つている 
害。(静岡県しずおかわさび) 
☆勝手にして。 

(岐阜県翠教寛) 
☆硬派なゲ—ムも人気が出てしま 
うと『キヤラゲ—』と言われるよ 
うになるの ( VF 2、 スト n ) は 
ちょつと…。(愛知県永島哲夫) 
☆「あの漫画いまいちやけど、ゲ 
—厶のほうはおもろいな—」なん 
て言葉が出てくるようなゲ—厶を 
期待している。 

(大阪府伊藤和俊) 
☆多くのゲ—ムがある中で、特定 


のキヤラが出るゲ—厶はあってい 
いし、あつて然るべきものだと思 
ぅ。が、キヤラクタ—を盾にした 
操作性、ゲ—ム内容とも劣悪なも 
のは許せない。 

(兵庫県風力発電と私) 
☆キヤラクタ—のフアンの立場で 
言えば、最低限のゲ—ム性さえあ 
れば納得できるのですが、全くゲ 
—ムになっていないのも時々あり 
ます。 (大阪府しいね人形) 
☆遊んでおもしろければ、それで 
いいのではないかと。 

(東京都桑名豊大) 
☆粗末な印象がある。けど、ブレ 
ィする人の思い入れによる所が大 
きいので、その人にとっては最高 
のゲ—ムになり得るのではない 
か。 (東京都 N . M ) 
☆本当に根っからのフアンをスタ 
ッフに入れるべきだと思います。 

(東京都夢見たけぞぅ) 


「キャラクタ—ゲ—ム J について考え！^ 










lOBlGAN. 


千葉県山上允隆 


つた怖い 
話」の様 
な分岐の 
あるゲ I 
ムになる 
のが良い 
と思ぅ 
(自分の行 
動が選択 
でき、そ 

れによつ 

て話、表 


定着した新ジャンル 

☆必要無い。もつと皆さん本を読 
みなさい。(東京都岩崎良彦) 
☆全体的に似ているのが気にな 
る。個性の出し方が難しいと思ぅ。 

(宮城県山猫) 
☆電子ゲ—ムブック。 

(神奈川県坂井とおる) 
☆何です か、それ？ 


(愛知県白神裕久) 
☆主人公の性別を選択させてほし 
い…。 (千葉県 pel —) 
☆たくさん出てくれると嬉しい。 
特にフアンタジ—ものなどは期待 
したい。 (愛媛県越知文昭) 
☆アクションが苦手でミステリ— 
が好きな私には何も文句は言えま 
せん。 (愛知県副島圭子) 
☆「 D の食卓」のようなインタラ 
クテイブム—ビ I が、「学校であ 


情、エンディングがかわる厶—ビ 
I )。 (東京都野澤武宏) 
☆もつ と明るい話はないのか。 

(埼玉県小鮒芳行) 
☆大容量の c D を生かした無数の 
分岐のある(しかも無理がない！) 
スト—リ—ものを期待しているの 
ですが…。 (大阪府益竜也) 
☆もつと安ければ。内容があれで 
同じ値段じやね(ゲ—ム全般にい 
えることだけど)。 

(茨城県永井謙光) 
☆アドベンチヤ—ゲ—ム好きとし 
ては、今後の発展を望みたい。サ 
ウンドノべル専門の作家なんか出 
てくるとカッコいい気がする。変 
な要素を追加して(ミニゲ—ムと 
か)ジャンルが死なないよぅに望 
む。 (新潟県柴田直樹) 
☆サウンドノベルが増えるのはい 
いけど、純粋な AVG が減つてい 
くのは悲しいなあ。 

(神奈川県 CM P ) 


☆「弟切草」「かまいたち」の後 
で、「夜光虫」だの「学校で〜」 
ではちょつと…。アイデアないの 
か？例えば小動物の視点でブレ 
イヤ—の目を描くとか、猫が主人 
公とか(夏への扉じゃないか)。 

(大阪府みかえら) 
☆『京極夏彦原作』なら絶対やる。 

(大阪府 P ■ジャック 2) 
☆やはり、スト—リ—の中でもつ 
と「自分ならこうする」というよ 
うなことが、自由に出来るような 
ソフトが出ないと、自分は手を出 
さないだろうな。 

(岡山県 s . EAGLE ) 
☆ |発物にはお金を出したくな 
い。お金持ちならいざ知らず、貧 
乏人の私は、ベ—パ—バックで十 
分楽しい。 

(神奈川県ハムプラビ) 


「サウンドノベル」についても考一 
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「ゲ I 厶批評」読者ってどんな人 
たちなんでしょぅ。読者の趣味を暴 
いてみましょぅ。 

☆おなご。 

(静岡県しずおかわさび) 
☆猫。 (茨城県でっこん) 
☆猫の健康。 (栃木県 LUNA) 
☆ F1 。 (大阪府 T 、 K) 
☆前々から気になつてたのは「ナン 
パ—ズ」くじ。 (熊本県散蓮坂) 
☆活字と戯れること。 

(広島県茶羅) 

☆パチンコの大当たりの波につい 
て。 (東京都若林伸也) 
☆個人輪入。 

(東京都クラちゃん) 
☆中国文学。卒論やつてますから。 

(山口県四郎正満) 
☆ねる こと。 (岐阜県翠教貴) 
☆バィト情報(涙) とワ— プロ。 

(愛知県副島圭子) 
☆釣り。 (宮城県 N> 組 TYR) 
☆明日の天気。 (東京都 HiR) 
☆日野日出志のマンガ。 


(千葉県 PEL—) 

☆プラモデル。 

(北海道鳥取崎ゆぅ) 
☆サッカ— (戦術)。 

(京都府— . OGAM —) 
☆お絵かき。 (東京都小野薫) 
☆人生。 (愛知県白神裕久) 
☆競馬。 (神奈川県佐藤康夫) 
☆転職。 (宮城県斎藤浩徳) 
☆俺の精神 • DOS\v •カミュの 
異邦人•ネットと脳接続•あとシム 
シティ 2 000の新聞。 

(秋田県 D ， DAM ) 
☆テ—ブルト—ク RPG 。 

(東京都) 

☆読書、遺跡探索、釣り。 

(宮城県山猫) 

☆天野喜孝様そして読書など。 

(埼玉県犬男) 
☆千葉 TV を見ることかな…。イデ 
オンがキテいて実にイカス。 

(千葉県 OWL ) 
☆ 3 DCG (つくるほう)。 

(東京都バカラコス諸糖) 


☆イギリス(最近『イギリスはおい 
しい J を読んでハマッた)。 

(大阪府とくめい希望) 
☆今回はマジック•ザ•ギャザリン 
グといぅ力 I ドゲ I ム。 

(兵庫県まじん) 
☆小説、マンガ'音楽' 映画' パス 
夕。 (千葉県松本寛之) 
☆古本屋で、欲しい本できれいなも 
のを発見するととてもぅれしい。 

(愛知県鈴木仁) 
☆トレ—デイングカ—ド。 

(千葉県片井美樹雄) 
☆デトロイト系やドイツ方面のテク 
ノ•ミユ—ジック&現実逃避からの 
リハビリテ—シヨン。 

(神奈川県原田浩) 
☆親馬。ダビスタのおかげ…ではな 
く、ゥイニングボストのおかげ。 

(東京都 car _ qqq ) 
☆宗教。 (東京都鈴木武史) 
☆格闘技•ガンダム•小説。 

(奈良県上杉謙信) 
☆ガレ—ジキット作成。 

(神奈川県ガンマ—) 
☆とりあえずバ—チャしかない。 

(群馬県クレイジ—じじい) 
☆英会話。 (神奈川県 MIO) 


☆国際結婚のメリット•デメリット 
について。 

(東京都カラム—チョ) 
☆サッカ—、つまり名古屋グランパ 
スエ V 卜。 

(愛知県 s * s 重いぞ) 
☆物理学。 (神奈川県 MUM ) 
☆特撮映画、 MAC など…。 

(香川県野崎和行) 
☆ナポレオン文庫 t なんか違ぅ。 

(愛媛県猫山神名) 
☆シャ乱 Q のこれから。 

(大阪府ポチョムキン) 
☆ハガキ投稿(文化放送「ボリケロ 
のわあんちやって SAY Y 〇 
U !」 は最高ですね)。 

(栃木県カニボンパ—) 
☆インタ—ネットに自分の作品をの 
せるのを計画中。結局お金もぅけの 
手段として利用したい。 

(兵庫県 y o d a ) 

☆鉄道写真。 

(埼玉県二代目伊集院光) 
☆哲生は二浪するのかしないのか。 

(熊本県哲王) 
☆アダルトビデオ•ジヤンクフ— 
K •ホテ—。 

(東京都はなな•かみ) 


i 


[ 39 ] 











香川県次元幸正 



とでも、辛すぎることでもなく、 
ただ『真実』だと思います。斬ら 
れる可能性があるからこそ、ほめ 
る時に価値がでるものでしよう。 
ですから、ガンガン斬つていつて 
もいいと私は思います。 

(大阪府夜行) 


批評つて難しいね 

•公平な「批評」など不要であろ 
う。その「立場」を鮮明にするこ 
とで、なぜそうなるのかを、きち 


—ジックの原点(覚えやすい、自 
然と口ずさめる、ル—プ短い)を 
もぅ I 度、考えてほしいわ。 

(福岡県真•ダモ—ホ) 
•ソニーマガジンズの「ハィパ— 
PS 」 はレビユ—をいつさい行わ 
ずにソフトの宣伝をしています 
が、制作者ィンタビュ—を中心と 
した記事から個々のソフトの質を 
読者が深読みすることはできま 
す。自分で得た評価こそ、もつと 
も信頼できる評価のはず。ユ—ザ 
I は雑誌の批評記事を無責任に受 
け取るだけでな 
く、むしろ(自分 
に対する)責任を 
持つて、自ら前評 
判を確立する必要 
があると思いま 
す。(神奈川県 
坂井と おる) 

•読者が読みたい 
のは、甘すぎるこ 


#よつと間いて 
くれますか？ 

•発売前にそのゲ—ムの欠点をか 
かれると、ゲ—ムが売れなくなる 
からやめてほしいというのは、メ 
I 力— (ソフトハウス)のおごり 
だと思う。私は、欠点だらけのゲ 
—ムはプレイしたくない。ゲ—ム 
が売れなくなる前に批評するなと 
いう前に、なぜそのゲ—ムの欠点 
を直そうとしないのでしようか。 

(広島県 P6) 
•説明書や箱を捨ててしまう人の 
心理が全く分からない。説明書を 
箱に入れて大事に保管するのは私 
の友人の範囲では私だけだ。箱や 
説明書だって決して適当に作って 
るんじやないと思う。ユ—ザ—は 
そのメ—力—のエネルギ—を感じ 
るべきだと思う。そして安易にそ 
れらを捨てるべきではないと思 
う。 (新潟県留奈) 


•今号で開発者側から「ゲ—ム批 
評」はネガティブなだけであつて 
はならないと言われていたが、私 
もその通りだと思う。私も推理小 
説や映画の批評が好きでよく読む 
のだが、ゲ—ムのそれと比較して、 
奥の深い批評がなされている。小 
説、映画界の風潮や現実の社会情 
勢、また作者論などは、ゲ—ム批 
評には見られない。これらを無理 
やりゲ—ムから読みとろうとする 
のは論外だが、レビユア—ごとに 
個性ある視点があり、読者に堂々 
とアビ—ルする姿勢があつてもい 
いと思う。例えば社会派の〇〇、 
現象派の〇〇、作者論者の〇〇、 
などがいたら、にぎやかなことだ 
ろう。 (群馬県 H • G ) 
•最近のゲ—ムミユ—ジックつて 
やたら長くて、気どつていて、ゲ 
丨ムをプレィしても最後 (1 ルー 
ブ)まで聞けないのはもつたいな 
い(特に RPG !)。 ゲ—ムミユ 


> 01,5読者の言いたい放 Bn 









宮城県山猫 



—ムしない奴は絶対にしないんだ 
し、する奴は学校で禁止してても 
するんだ。私の世代と今の子供と 
そんなに違うわけでもないだろう 
しね。ボッ—と見てるだけの部分 
が増えているゲ—ムがどんどん出 
てきて、私はイヤ。 

(愛媛県越智文昭) 
☆ MD ソフトでおもしろいつて言 
つたらエイリアンスト丨ムです 
な。ジャンプシ—ンの爽快感さ、 
エンデイングのセンス、>つさんく 
さい内容、プレイヤ—キャラの口 
ボットの自爆技、どれをとつても 
イカシます。でも当時、怖そうな 
ゲ I ムとしてこのゲ I 厶を買つた 
ときおもいつきり肩すかしを喰つ 
た思い出があ 
りますな。ま 
あ、それもま 
たいい思い出 
です。(宮城 
県ぶう) 


4 - 


4 ' 

一， 
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んと説明されることで、色メガネ 
に彩られた不公平な批評も公正な 
意見になりうると思う。 

(東京都 Hi R ) 
•業界には必要かもしれんが、ユ 
I ザ—には批評はあんまり意味が 
ないような気がする。結局、買つ 
た本人が面白いと思うかどうかだ 
から。それよりも、「こうい*つ 
(タイプの)人なら、このゲ—ム 
を楽しめる」みたいな仲人的なモ 
ノの方が、双方のためにいいと思 
う。 (千葉県 p e r f ) 
•最近間口を広げるとか言つてた 
いくつなゲ—ムを出しているメ— 
力—があるが、「つつた魚にもェ 
サくれよ」といいたい。どうせゲ 


«____1 tmm 




の？ 


数あるゲー厶誌の中から、「ゲ 
| — 厶批評」を選ぶ人生の達人、読 
_者の皆さんは、本誌以外にどんな 
_雑誌を読んでるのでしょう？ 
i アンケ ートを 見てみますと、当 
■然ながらゲー厶誌が多数を占めま 
■した。ダントツは フ ァミ通で、次 
■にゲーメスト、そのあと ハー ド別 
_専門誌と続きます。しかしさすが 

■ 本誌読者、こだわりの雑誌も読ん 
でいるようです。見てみましょう。 
_「ゲ—ムラボ」(千葉県 TEM ) 
_昔のバッ活ですか。だめですよ、 
_邪道でゲー厶したりモザィクはず 
■しばかりしてちや。編集部にも危 

■ 険な メモリーカードがあったよう 
な…。次は「コンバットマガジン」 

— (福岡県レンナ—卜)そう、男 
の子はいくつになってもこ一ゆ一 

■ の好きですよね。対照的にファッ 
シヨン誌を挙げる女性読者も多数 

I いました 。「 a n a n 」 (大阪府 
伊集院健子)この雑誌、年に一度 
は sox でキレイになろうとか妙 


な啓蒙してますよね。別にいいけ一 
ど。また男女問わず目立ったのが 
「格闘技通信」(東京都卒論やば 
い)「パワ—空手」(愛知県四谷 
一獲)「月刊テコンド—」(東京都 
半田あさみ)など格闘技雑誌です。 
凄いタィトル。なんて力強い。怒一 
ってハード潰さないでね。しかし 
「サウンド&レコ—ディング」(神 
奈川県原田浩)「演劇ぶっく」 
(埼玉県山口昌之)「ダンスマガ 
ジン」(東京都うびじや)なんて、 
表紙濃そうですね。そして「鉄道 
フアン」(埼玉県二代目伊集院光) ( 
根強い電車マニア。街の『電車で 
GO —. J に張り付いている人の半一 
分は、廃止間際の路線にカメラ持¬ 
ってスッ 飛んでいくのでしょう。 
健康的。 

以上、ほんの一部のご紹介でし 
たが、本当に趣味っていろいろで 
すね。だからゲー厶の好みも様々 
なのだろうな、と感じられたアン 
ケート なのでした。おわり。 
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初心会ソフト展示会が開展。 「 NINTE ND 064」 が初公開。 _ 

エニックスがインターネットを使ってゲームコンテストを開催。貢 
金は2000万円。 


ぶよぶよ通 （ SS ) 

ときめきメモリアル 〜 forever with you 〜 
同級生 （ PC エンジン） 

□マンシングサ•ガ3 ( SFC ) 

ナムコミュージアム V 0 L .1 ( PS ) 

パーチャコップ （ SS ) 







第1特集は、色々なジャンルに登 
場し、高い魅力と人気を誇るキャラ 
クターゲーム(表紙は CLAMPC 
「魔法騎士レィアースキャラクター 
ゲームにおける新しい道標」を筆頭 
に 「SLAM DUNK キヤラシ 
ミュレートのバランスの見事 さ」 「美 
少女戦士セーラームーンこだわり 
に追従するゲー厶性を望みたい」「ス 
ターゥォーズ世界観を遊ばせる良 
質の 3 D シューテイング」と、多く 
のキャラクターゲー厶の様々な問題 
点やゲー厶性を紹介し、制作者など 
のインタビューや版権問題までをも 


交えて紹介した。 

第2特集は「裏 ソフト」 に関して。 
裏ソフトを制作する側の意図、 そし 
て H ゲー厶に対しての任天堂や NE 
C 側の見解を聞く。 

また、コピーツールや 海賊版 ソフ 
卜などの実態を調べるべく秋葉原や 
台湾での取材を敢行。特に台湾では 
現地ソフトメーカーを直接取材。台 
湾ゲーム業界全体の実状を踏まえな 
がら紹介(楽しい台湾紀行マンガ付 

T 。 

、今号からの新連載は、南敏久によ 
る「エロの星の名の下に」とゲーセ 
ンを取り巻く様々な現状を調査分析 
する「ゲーセン事情」の2つ。「エロ 
〜」はパソコンゲームに代表される 
様々なアダルトゲー厶を紹介するエ 

ッセィ。ケロリーヌのエッセィマン 

ガも人気連載の1つとなった。 

「ゲーセン事情」の方は渋谷や池 
袋で格闘ゲー厶を遊ぶ女性ゲーマー 
を取材し、人気キヤラの秘密を追及 
したものになつている。 


I ボクサ—ズロ—ド 
I レイヤ—セクシヨン 
-鉄拳2 

I ク□ツクタ7— 
•聖剣伝説3 
-リンダキュ—ブ 
I メタルジャケット 


眾 BS セルダの伝説 
>ヮ—ルドアドバンスド大戦略 
〜鋼鉄の戦風〜 

WZERO DIVIDE 
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ンマスタ—」。 RPG の基本であ 
る「役を演じる気分になる丨感情 
移入し易い i のめり込める」がぅ 
れしい。でもこの手の RPG が、 
最近はお目にかからないのは残 
念。下手したら MD の「重装機兵 
レィノス」の方がよっぽど RPG 
らしいと思ぅ。 

(福岡県中川哲也) 
☆ RPG にどの位のめり込めるか 
でゲ—ムの質が変わってくると思 
います。好きなキャラで遊べて、 
マルチエンディングのゲ—ムをこ 
れから数多く作って欲しいです。 

(神奈川県ニヤン太) 
☆キヤラが体験した事、そこに感 


感情移入、疑似体験 

☆ R p G というジャンルの範囲も 
よく解りませんが、…シナリオを 
楽しむための演出の数々、気持ち 
がそつちの世界に行つてしまうよ 
うなもの、そんな作品をプレイし 
てみたいです。 

(群馬県ナシ) 
☆RPG に望むことは別の人生を 
垣間見ること(その疑似体験)。 
だから月並みだけど感情移入でき 
るかどうかがポイントになる。俺 
は DQ 信者なので自分のキャラに 
喋られると、ちと困る。 

(大阪府あきろと) 
☆世界観がしつかりしているこ 
と。それでいて自分の想像が入る 
余地があり、それがゲ—ム自体の 
広がりを促してくれる作品。 

(東京都シュウ) 
☆一番好きな RP G は「ダンジヨ 


☆ RPG とは「戦闘に勝ったゴホ 
ゥビに面白いお話を教えてもらえ 
るもの」だと思っています。当然' 
そのお話がつまらないものは、い 
かに斬新なシステムであってもク 
ソゲ—だと思います。 

(岩手県くりころりん) 
☆スト—リ—重視であって欲しい 
なと思います。確かにリアル さも 
大切ですが、プレィするものをグ 
ィグィと引きつけて離さないよぅ 
な、よく練り込まれた大きなスト 
I リ—が一番大事だと思います。 

(島根県宮廻久美子) 
☆スト—リ—の奧が深く'システ 
厶がカンタンなもの。 RPG 形式 
のアドベンチャ—みたいのが理想 
です。 (奈良県ゆぅこ) 
☆なんとか「2」とかってのは、 
もういい加減やめたらどうかと思 
う。 スト—リ—が続いているのな 
ら、まあ許せるけど。 

(神奈川県下津井なろう) 


動できるのが非ゲ—厶メディア。 

しかし、コンピユ I 夕 I ゲ I ム 
ではキャラが体験した事を、プレ 
イヤ—が同時に体験しなければな 
らないと思うのに、今のゲ—ムは 
それを感動までに持つていつてな 
いと思う。 

現実では、悲しんだり愛したり 
するのは自分。 RPG も主人公が 
自分の事のようになるまで、作り 
手は本当のレベル上げをしないと 
いけない。 

(広島県ゼロ生命) 

スト—リ—の良さ 

☆泣く事は気持ちいい。でも大人 
になると泣かなくなる。今更「小 
公女」なんて読めない。でもマン 
ガやゲ—ムなら臆面もなくクサイ 
話でものめり込める。だからやつ 
ばり物語の良さかな。 

(埼玉県3ヶ月) 


あなたが RP 0 に望むものは 
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☆エンディングを迎えた後に「も 
う一回やつてみたいな」と思わせ 
る深み(これが少ないから中古市 
場の RPG が安い)。 

(千葉県えい•えい) 
☆心に残るスト—リ—ならいい。 

I 本道なスト—リ—でも感動でき 
ればそれで良い。 

(千葉県丸衣) 
☆スト—リ—が一本スジだ…とい 
うのがあるが、別にスト—リ—が 
しつかりして いれば、それでいい 
と思う。しかし、今のゲ—ムでは 
そのスト—リ—に魅力を感じる物 
がない。ゆえに一本スジ=ダメな 
どと言われるのだ。 

(埼玉県チュン) 
☆何が言いたいのか、訴えたいの 
か考えさせられるシナリオの R P 
G 。 システムとかイベントなども 


大事だがクリア後何も残 
らない RPG が最近多す 
ぎる。 

(大阪府ポチョムキン) 
^ ☆心地ょい不快感を残し 
';> て くれる こと。(つまり、 
県 プレ—中は歯ぎしりする 
静 も、クリア後にはフゥと 
息をつくことができるもの)最近 
はブレ—すること自体が苦痛のも 
のが多い。納得がいくシナリオ • 
演出を見せて欲しい。キャラクタ 
I の性格を見せるためだけの進行 
は許せない。 

(大阪府 Mils 

スト—リ—より 4 p … 

☆スト—リ—がすごくつまんなく 
ても、戦闘だけで十分楽しめるよ 
ぅなシステム(トルネコとかウィ 
ズ I とかがいい例)。スト—リ| 
は私が育っちやったせいか、ドラ 
クエのよぅな勧善懲悪ものでは感 
動できなくなつてきたので、大人 
向けの RP G とか作つて欲しい。 

(神奈川県 YUKI ) 
☆ただ L V を上げるだけの戦闘は 


もうィヤだ。ゲ—ム的なおもしろ 
さがないと、いくらスト—リ—が 
すばらしくても良い R PG とは言 
えない。 

(新潟県ゲ—ム批評を斬る) 
☆自由度。スト—リ—はなくても 
いいので純粋にキャラクタを育て 
ていく楽しみのある RPG 。 最近 
の RPG はスト—リ—性が大変強 
く、ゲ—ムをするというよりさせ 
られている感がある。 

(福岡県鳥越哲也) 
☆システム的にはなるべく自由度 
の高い物で、レベル上げ等を強要 
されないような物、そしてグラフ 
ィックやしやべる等が売りではな 
い物。 (静岡県佐田晃こ 
☆スト—リ—も大事だが、「宝探 
し」的なものも大事にしてほしい 
と思う。 

(東京都倉方友彦) 

その他 

☆数十時間かけて得た物を、他人 
と共有できる(語り合える)こと。 

(長野県史崎稔之) 
☆1 つ目は「個性」です。奇抜な 


アィデアを生かしたシステムや画 
面、雰囲気など…とにかく新鮮 
な物であって欲しいです。 

もぅ一 つは「主張」です。プレ 
ィヤ—に何か訴えかけ、そしてそ 
の事について色々と考えさせられ 
る様な何か。常に色々な事を感心 
し、学び、吸収してゆきたいです。 

(新潟県おをす) 
☆私個人、初めて RPG をしたの 
がドラクエだつたので、なんか毎 
回ドラクエをやる度に、あの、ほ 
のぼのとした雰囲気にたまらなく 
安心感を覚えるのです。やっぱド 
ラクエは一番。 RPG は楽しくな 
いと。「夢」ですかね？ 

(香川県野崎和行) 
☆最近の R PG は魔法を使用した 
時のグラフィックを派手にしす 
ぎ。テンポが悪くなるだけ。そん 
なことに力を入れるならもつと基 
本的なこと、「メッセ—ジ速度」 
や「文章表現」「キ—レスポンス 
のスム—ズさ」などをおこたらな 
いでほしい。 

(岐阜県ましりと) 
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1 番好きな RPG は？ 


(6 号アンケートより） 



順位 

ソフト名 

八一 H 

1 

ドラゴンクエスト ID 

FC 

2 

ファイナルファンタジーVI 

SFC 

3 

M0THER2 

SFC 

4 

ゼルダの伝説 

FCD 

5 

ドラゴンクエスト I 

FC 

6 

真.女神転生 if … 

SFC 

7 

ヘラクレスの栄光 m 

SFC 

8 

ファイナルファンタジ-V 

SFC 

9 

魔法騎士 レイアース 

SS 

10 

ファイナルファンタジー in 

FC 

11 

ドラゴンクエスト n 

FC 

12 

ロマンシングサ•ガ3 

SFC 

13 

聖朔伝繳 

SFC 

14 

イース n 

PC98 

15 

ファイアーエムブレム 

FC 


Vol .6 読者アンケ_卜から 


…。 (東京都山崎聡子) 
☆「レンタヒ— 口—」！誰がな 
んと言おぅとも、私にとつてこれ 
を越える R p G は当分出ないと思 
います(へボイ、アクションが入 
つてるけど…)。 

(愛知県永島哲夫) 
☆パソコンのエロゲ—'「闘神都 
市 2」 を挙げよぅ。 これ 案外エロ 
なしでもいけるんじやねえの？ 
と思つたから。古いゲ—ムに影響 
を受けたのが多々あるみたいけ 
ど。 (秋田県 0 CYO ) 


☆ファミコンの「ドラえもん.ギ 
ガゾンビの逆襲」。おもしろかつ 
たが、簡単すぎた。 

(新潟県 s_s a t 〇} 

◎人気上位の物を中心に意見を集 
めてみましたが、左にあるランキ 
ングが下位でも、上位に負けない 
位に作品の魅力を書き詰めてくれ. 
る人が多く、みなさんの RPG へ 
の期待の程がうかがえます。 

もし、中古品で並んでいたら、 
ちよつと勇気を出して手に取つて 
みては？ 


☆「 DQn 」 は私にとっての原点 
です。スト— リ—も 操作性 も 良か 
った。ほんとうにのめりこんで、 
ゲ—ム用にテレビまで買っちやい 
ました。 (広島県さとちやん) 
☆「 DQn 」 が大好きです。ダン 
ジョンに必ずイベントを持ってく 
る。単にくぐり抜ける「作業」と 
いうものではなく要所要所に遊び 
を盛り込んでくれる。それが新鮮 
で楽しかったのです。 

(奈良県まる) 
☆「 DQI 」。 これをやった時、 
人間が変わるんじやないかと思う 
ほど熱くなった。 

(広島県ゼロ生命) 
☆やっぱり 、 DQ シリ— ズでしょ 
うねエ。キヤラもかわいいし、ド 
ラマもあるし、敵も何か憎めない 
イラストで音楽も最高 だし、 エン 
デイングは長い旅路の後の大きな 
感動で涙涙なのであります…。 

(東京都月の子) 


☆一番好きなのはメガテン。日常 
が少しずつ変わっていくダ— クさ 
に ホレて しまつた のです。 

(東京都風りん) 
☆「魔法騎士レイア—ス ( SS )」。 
ゲ—ムで感動して涙が出て来た。 
これ程、感情移入したのは初めて。 

(神奈川県鹿島田ルミ) 
☆イベントなどの細かい演出と、 
グラフイツクの美しさ。だから 
「クロノトリガ—」が大好きです。 

(東京都 S • K ) 
☆ゼルダみたいに指に力が入る R 
PG が好き。すべての行動に感触 
が伝わってくるゲ—ムが好きだか 
ら。日記を見るのが楽しいへラク 
レス I もいい。 

(兵庫県鼻毛抜作) 
☆「 MOTHER 」 シリ— ズみた 
いに、剣と魔法にこだわらない設 
定の物があると面白いと思ぅ。 
「クロノト リガ—」 辺り、 イイ ト 
コいってるな—と■ぅのですが 


あなたが好きな RPG は？ j 







発売から1年後、議 Q 新世代機について 


やたらと目立0 
移植もの 

☆移植モノが目立つ。オリジナル 
で各ハ—ドの「カオ」になる様な 
ゲ—ムが登場しないと、結局任天 
堂が天下を取ると思ぅ。 

(佐賀県山口和宏) 
☆ SCE 自身がロクな ソフトを 出 
さないので PS は売っ た。 5歳の 
頃からゲ—マ—だった私の感性が 
「オイオイ、コイツらゲ—ムの事 
な—んにもわかってね—ぞ」とわ 
めくのに耐えられなくなったか 
ら。移植物ばっかりでも、遊べる 
ものを提供してくれるセガの方が 
好感を持てます。 

(秋田県 R . DAM ) 
☆未だにポリゴン•ビジュアル. 
移植だけだよな…。まだ一年経つ 
ただけだから仕方ないのかも…。 

(佐賀県護面綾丸) 


16すすめの 

八ードあり S 

☆ N 64は驚異でしょう。けれども 
心情的には PS 派。 PS の流通は 
デメリットよりメリッ トの方が大 
きいと思います。どの店で買つて 
も値段が I 緒というのは(価格が 
適正であれば)消費者にとつて大 
きいですよ。ただ、返品と中古の 
問題は検討の余地が有ります。 

(神奈川県 UEK ) 
☆どうやら、 N 64で次の DQ が出 
るらしい…〇じゃあ 〇〇信者の俺 
としては N 64 ユ I ザ I になろう！ 
つてのが今の俺の新世代機に対し 
ての全て。素人は楽やね！(しか 
し , 97年1月に D QW は p S で制作 
すると発表) 

(大阪府あきろと) 
☆3 Do は健闘しているハ—ドだ 
と思う。ソフトも 「 MYST 」 
「 D の食卓」「ポリスノーツ」「プ 


リメ 2」とそろつているし。私の 
中では SS • PS といい勝負…。 

(東京都若松朋久) 

新世代機への 
やるせない気持ち 

☆以前の SFC の拡大•縮小•回 
転し まくりソフト ラッシュの様に 
今はポリゴンの嵐。絵と音が派手 
でも中身がプ—。もはやア—ヶ I 
ド移植物以外はバクチちつく。 

(高知県藤本将景) 
☆余りにもリアルすぎたり、不自 
然な立体感が続くと、気持ちが悪 
くなります。かんべんして下さい。 

(山口県すばる) 
☆新世代機も r ゲ—ムの本質」は 
変わらないハズ。新世代機で出す 
必要のないゲ—厶が多すぎる。 

(東京都 KEN ) 
☆まだまだ値段が高くて、子供た 
ちがお金のありがたみをなくすと 
思う。商人根性まるだしです。 


(北海道あぱぱ) 
☆サタ—ンの必死の追い込みに比 
ベ、 PS はもぅ現状に甘んじ始め 
ている。何がデカくつ下じや=: 
ソニ—よ！このままでは P ビデ 
才の二の舞になるぞ。ウサギと力 
メの話を知つているか？真の最 
終戦争はこれからだぞ。帝国が急 
速接近中だ！気を抜いてる場合 
じやねえ。でも自分はセガユ—ザ 
I だが、あんたには感謝している。 
あんたが刺激してくれなかつた 
ら、おそらくセガはここまでガン 
パらなかつたはずだから。これか 
らも共に行こぅぜ！ 

(東京都 UG ,) 
☆ソフトをたくさん 発売しすぎ。 
ソニ—もセガも「年内 〇〇 タィト 
ル」とか数で勝負でるな！月5 
〜10本で十分=: 

(岐阜県ましりと) 
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気になる意見 

☆あれだけ沢山ソフト出て、なぜ 
みんな文句言ぅかね。 SS と PS 
を買えば、日本で出る面白い物の 
7割位いくと思ぅけれども。 

(北海道山地岳) 
☆横並び。共食いになつて共倒れ 
して、その後マイクロソフトが漁 
夫の利を得る。 

(神奈川県ごろろ) 
☆発売前の論争も何のその。出て 
しまえばそれなりに定着。それも 


そうか、今の夕—ゲットは子供だ 
けじやないし、大人なら口—ンも 
組めるしね。 

(大阪府伊集院健子) 
☆任天堂はもうそろそろ…かもし 
れない、64の CDIROM は外付 
けだし、パ—チャルボ—ィはもう 
5千円になつていたし。 

(秋田県博士の異常な愛情) 
☆ NEC について、今涙している。 
割引するから買つてくれというお 
手紙が、また来たから。 

(埼玉県彩生 I 真) 



「ゲ—ム批 f にもの申1^ 


表紙に引かれた人々 


☆表紙のタイトルと見出しがジャ 
マだ—っ M (笑) CLAMP 先 
生のベリ—美しいイラストに見と 
れてしまつてます。今号は表紙が 
すべて=: 

(東京都風りん) 
☆本当言って初めて買ったのです 
が、最初は何これ〜とか思ったん 
です。しかもカラ—は表紙だけで 
見る気がしない。でもまあ、読ん 
だら結構おもしろかつた。 

(東京都みかん) 


密かな人気 
r 悪趣味ゲ—ム紀行 


☆前号の記事を見て「暴れん坊天 
狗」を買いました。すごいゲ—ム 
ですね。涙が出る程笑いました。 
390円でした。 

(大阪府ポチョムキン) 
☆獅子丸さんの文体と井坂さんの 


画の「トビぐあい」が程良くマツ 
チしていて笑える。 

(埼玉県ら•チヤンボン) 
☆「悪趣味〜」で取り上げて欲し 
いゲ—ム、それはメガドライブ伝 
説のバカゲ—「ソ—ド•オブ•ソ 
ダン」(しかし、メガドラは奇ゲ 
I と洋ゲ—の宝庫やん)。 

(宮城県志田謙治) 


•お… 

:••おのさん？ 


☆次号にどんな小野さんが「街で 
〜」に登場するのかを思ぅと発売 
日が楽しみです。でも、書いたら 
言い過ぎのよぅな気がしました。 

(福島県竹須) 
☆良質の批評は反骨精神の元で生 
まれる。つまらないと言われ続け 
ても終わらない「街で〜」シリ— 
ズは、その表れである事にやっと 
気付いた。ではそのお手伝いを…。 
「街で見かけた」つまらないよ。 

(東京都間宮大輔 i 
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X-BAND サービスのカタパルトエンタテイン 
メント設立正式発 表。 

任天鲎、スーパーファミコン用ソフト最高価 
格を7500円に引き下 げ。 

セガ、他社向けに MODEL 2 基盤を販充。_ 


テーションソフト制作ツール、「ネットやろ 

うぜ」の計画を発表。 _ 

2月 ぎ SNK 、'96 年春からプレイステーションへのソ 

一、 フト移植を行うことを発 表。 

2/21 〜 M AOU 1996 アミューズメント.エキスボ闋催。 


タルシ>は心に残る 


S ゲム坩評 Vol-7 

RPG の 


卜大戦 S ( PS ) 


第4次 スーパー □ポ 


トフアイター ZER 02 ( SS ) 


セガ、日商岩井とカタバルトエンタテインメ 
ントと提携。 X - BAND 通信対戦ゲームの計画 

を発ゼ〇 _ 

セガ、サターンの処理能力向上のための、 
「ツインアドバンスド ROM システム」を開発0 
エニックス、ドラゴンクエスト] E のスーパー1 

ファミコン移植を発表。 _ 

SCE 、 通信ネットワークを利用したプレイス 


スナッチヤー （ P 1 
ポケツトモンスタ 
スーパー フアミス 


日発売 


「 RPG の本質とはなにか」ゲー 
厶ジャンルとして確固たる地位を築 
いた RPG 。 だが、その発展と拡大 
が現在、飽和状態を迎ぇているとの 
声も聞かれる。そぅいった問題を本 
誌は考ぇ、 RPG の魅力といぅもの 
についての特集を組んだ。当時 RP 
G の最高峰といわれたドラゴンクエ 
ストシリーズの最新作の批評、有名 
RPG の制作者へのィンタビュー、 
またシミユレーション R p G のオゥ 
ガバトルシリーズの検証、そのほか 
話題作 RPG の批評などを行った。 

「決着2::セガサターン>3プレィ 


主な記事 


•ファイティングバイバ—ズ 
❿マ—ヴル•ス—パ—ヒ—口—ズ 
• サムライスピリッツ 
〜斬紅郎無双剣〜 

• アンジエリ—ク s p e c i a I 
• 海底大戦争 
• 商人よ、大志を抱け n 
• ス—パ—ドンキ—コング2 


ステーション」では、新世代機の発 
売から一年が経過し、双方200万 
台を出荷したセガサターンとプレィ 
ステーション、そして姿を現し始め 
た NINTENDO 64 の現状を取材 
し、激動を続ける新世代機の勢力争 
いに注目した。 

「ゲームソフト、価格のしくみ」 
では、店頭に並ぶソフトの価格はど 
のよぅに決められているのか、ユー 
ザーが普段知ることのできない流通 
の裏側を、「スーパードンキーコング 
2」と「ロマンシングサ•ガ31_'の 
価格決定の例を用い、現場からの声 
によって検証した。 

また特別企画として、ゲームの 
「音」に注目し、ゲー厶音楽やその効 
果などについて飯野賢治氏に話を聞 
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ゲーム雑誌は中身勝負！でも 
もちろんもう一つの本誌の顔、表 
紙も様々な試行錯誤の末、生まれ 
てきます。読者は表紙について、 
どう思つてるんでしょうか？(編) 

☆読者アンケ—卜に「表紙が良か 
った」って意見が多かったのが、 
印象的でした。でもお願いですか 
ら「表紙だけの本」にはならない 
で下さい。中味がすばらしいのに、 
それだけしか見られていないよう 
な気がして仕方がなぃんです！ 


(私が気にしすぎなのか？) 

(大阪府 VAL ) 
☆表紙のイラストが派手すぎる 
と、ちよつと買いづらい。まるで 
同人誌買ぅみたいな恥ずかしさ 
(買ったことはないけどね)。 

(新潟県梨本 I 雄) 
☆いつもながら、小林智美さんの 
イラストの男性は、 BUCKIT 
—CK のボ—カルの桜井さんに似 
ていて、キレイですね=:僕も B 
— T のフアンなので、ぅれしいで 
す=:あ—ライブ行きて— =: 

(香川県野崎和 
行) 

☆表紙に士郎正宗 
や菊池通隆、永野 
護、土貴智志、こ 
とぶきつかさ、赤 
仔井孝美、貞本義行 
肿などを起用して下 
県さい。(秋田県 
S 田村光平) 


ので変わりばえしないという印象 
を受けます。字のレイアウトの都 
合もあるのでしようが。 

(千葉県篠原陸大) 
☆小林智美先生は相変わらず素晴 
らしい。でも聖騎士の『聖』の字 
があの s e X ャラにはどうに 
も似合わない…。指の先まで色つ 
ぼい0。 (愛知県びやう) 
☆いつ来るか、いつ来るかと思つ 
ていた小林智美さんの表紙。お店 


で「きた 


:」と叫んでしま 


いました(小声でですけど)。相 
変わらずイロ ッぺ|=: 

(東京都アン • アユオ•トロワ) 




☆小林智美さまの絵が好きなの 
で、うれしかったです。ロマサガ 
好きだし。 (千葉県水瀬瞳) 
☆表紙に末弥純氏を起用して下さ 
い！できたらまた RPG 特集の 
時に…。(東京都成川真木子) 
☆どうしてゲ—ム雑誌の表紙って 
女の子がモデルのアダルト雑誌み 
たいなのばかりなんでしようか。 
男の方はうれしいかもしれません 
が、私は買うとき恥ずかしい。や 
っばりゲ—ム(業界)って男の人 
の物なのかな。その点ゲ—厶批評 
の表紙は良いと思います。大きさ 
も持ち運びに便利だし〇です。 

(埼玉県金森ヨゥ子) 
☆表紙デザインして欲しい人。い 
のまたむつみ、高田明美、 CL A 
MP 、 結城信輝、うるし原智志。 

(福井県村田直大) 
☆表紙を描く人が毎回変わる割に 
は皆正面かやや右向きの人の絵 
で、キャラのサイズもほぼ同じな 


大人気！表紙への声 VQ —， 









みんな£13%悪い 



生粋のユーザーである読者は、 
ゲー厶とゲー厶業界に、こんな不 
満を抱えて毎夜ハードの前で転げ 
回っているのです。読者の不満を 
生で聞いてみましょぅ。ただのわ 
がままと取るか、真剣に聞くか、 
それはあなた次第…。 

ゲ—ムをダメにする 
モノは何か！ 

1 ☆クソゲ—を買ぅ人。ソフトの値 
段の上がりぐあい。高い！ PS 
はえらい。 PS の 天下！ 


(北海道ピッキ—) 
☆個性的なゲ—ムを作る気あるの 
かメ—力—さん？ アニメから借 
りてきたようなキャラやシナリオ 
はうんざり…。ゲ—ムの文化とし 
ての誇りを持つて欲しい M : 

まあユ—ザ—が悪いんだろうけ 
ど。 (神奈川県ニャ—ムコ) 
☆う—ん…。すでに駄目だという 
のは言いすぎでしようか？ と、 
いうか今後ますますハリウッドの 
超大作みたいなゲ—厶が多くなる 
というか。商品>作品の度合いが 
だんだん大きくな 
るでしようから。 
これだけ大きくな 
つて大勢がメシを 
食つているんです 
から仕方が無いで 
しよう。(北海道 
山地岳) 

☆ハ—ドメ—力— 
がソフトメ—力— 


法 


棘 


に十分なツールを提供してない 
(良質のソフトがすぐ出ない)。 

(香川県サル) 
☆ユ—ザ—をナメきつてるメ—力 
I とメ —力—を小馬鹿にするユー 
ザ—。俺たちは「楽しむ」事に、 
もつと真剣でもいい。 

(北海道都市) 
☆やはり、「駄作は駄作」と言え 
ないマスメディア。それどころか 
よいしょまでする始末。〇〇年 
度 XX 大賞などを受賞したゲ—ム 
に対して、「面白かつた」といぅ 
より「つまらなかつた」といぅ声 
の方が多いのは自分の周りだけで 
はないはず。 

(千葉県ゴ—高城) 
☆「ルール」。自主規制やレ—テ 
ィングなど、必要以上のル—ルは、 
ゲ—厶を窒息させてしまう。 

(東京都湯浅智充) 
☆大げさな広告。つまらないゲ— 
ムでもうまく営業展開すれば売れ 



てし まう ので、開発は、ゲ—ム内 
容が良くて売れたと勘違いして、 
クソゲ—を連発する。 


(大阪府ふるっち) 
☆ヒ—口—気取りのパ—チャ名人 
たちにイラ立ちを感じるのは単に 
私が下手だからか？ パ—チャフ 
アイタ—は多くの新しいフアンを 
取り込んで、より閉鎖的な世界を 
作った気がする。 

(秋田県ぬのまる) 
☆異常なまでの難易度高騰。 
(神奈川県マリオ&ソニック) 

111ザ—も真剣に 
考えているのだ 

☆ R p G ばかり買ぅユ—ザ—と、 
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熊本県島津弥七 
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あんまし儲からないつて所にある 
ような気がする。例えばマンガ家 
の世界って上下の格差が大きいけ 
ど一発当てたらでかいつてのが魅 
力的だし…。(静岡県岡本普) 
☆ 「 32 メガの超大作」というだけ 
で、売る前から名作と決めつける 
ゲ—ム雑誌。 

(北海道橋本あい子) 
☆安易な姿勢。「スケジユールな 
かつたわりに、いいデキだ」とか、 
「システムは弱いけど、スト—リ 
I はすばらしい」などの「〜のわ 
りに、」とか「〜にしては、」とい 
う考え方。テ—マ、システムなど 
すべてにおいて「絶対的評価」を 
めざしてほしい。 

(静岡県ネコ キック 2号) 


(千葉県 B . H ) 
☆ゲ—ムに対する思いを理解しよ 
うとし ない人々と、自分だけがゲ 
—ムを理解している、と思つてい 
る人々。 (兵庫県 GIR ) 
☆いたずらに「オリジナリティ」 
を求めるのは、まちがつているの 
かもしれない。陳腐というのは大 
事なのかもしれない。独自性をつ 
きつめた結果が今の現代芸術なの 
ではないか。あれはビョーキだ 
(断言)。企業的考えから「売り」 
をつくるためのオリジナリティな 
どいらぬ。「ダッシュ」でも「夕 
—ボ」でも良い。もつとゆつくり 
いこう。などと言う私は花の受験 
生！(脳内麻薬帝国ド—パミン) 
☆チャレンジ精神を失うこと。 
(千葉県大久保新) 

☆雑誌もプレィヤ| 

も難しすぎるゲ—厶 
よりも簡単すぎるゲ 
—ムの方を高く評価 
している点。 

(千葉県秋楽寛史) 

☆制作者の匿名性。 

才能不足な業界体 
質。根っこは個人が 


それを狙い駄作 RPG を作るメー 
力—。 (埼玉県 JUNZO ) 
☆表現の規制！ワイセツソフト大 
賛成つ！いつそ表現なんか全く 
自由にしちゃつて、(性器、グロ 
も OK ) 危ないと思つたら 18 禁に 
しちゃえばいいんだよ！表現ど 
うのこうのを考えるヒマがあつた 
ら、ガキ( 18 才未満)どもの手に 
わたらない売り方を考えろ=: 

(下村人) 

☆『フアンなら買い』とあおる雑 
誌。(福島県行進曲ジャスパ—) 
☆仲介料でもうけてきわめて経済 
効果のない中古市場の存在と、中 
古市場を生み出す要因となるクソ 
ゲ—の氾濫。また、知的所有権に 
対する日本人の意識の低さと、日 
和見気質。 (愛知県植野比呂) 
☆批評に耳を傾けないクリエイタ 
I 。やたらとネガテイブなユ—ザ 
I 。 (埼玉県山田山雄) 
☆ベンチヤ—ビジネスであるソフ 
卜業界に「安定経営」を求める I 
般投資家や銀行。 

(三重県早柴めぐみ) 
☆面白いゲ—厶が売れないという 
ことが、ゲ—厶を駄目にすると思 


う。 (東京都藤岡栄司) 
☆ちよつと手応えを感じると、す 
ぐに続編や限定商品やキャラグッ 
ズを出しまくつて、「もうやめと 
け—」とか云われるまで暴走する 
トコロ。そんなんだから、せつか 
くの名作も墜ちて行つてしまうの 
よ。(愛知県サイパ—パンクス) 
☆「すごいゲ—ム=面白いゲ—ム」 
と考える風潮。 ( FFW の画面、 
CM 見て、頭抱えてしまいまし 
た。) (東京都なまちゃん) 
☆マンネリ。それを許す人(開発 
者、消費者両方とも)。 

(茨城県永井謙光) 
☆創つているところと、商売をし 
ているところが、近すぎるからで 
は？絵画は絵描きが値をつけて 
いるのではなく、画商が値を付け 
ていますから…。 

(大阪府院田昭博) 
☆噂と称して、他人を陥れるため 
のデマをたれ流すゲ—ム•マスコ 
ミ。 (東京都 UG _) 
☆まあ、守りに入つたらダメなん 
じやないかな。 

(愛知県鈴木仁) 
☆コピ I で遊ぶ人。 





城か9クぼ 





' 雜节キ甘嘀故种れ4^» 
ス>，叉か* tan 寸5のか冷て址卞 d 

—皮柙してみて U 



s LG 全般、どれ 
が I 位といぅのは 
難しい。(岡山県 
S • E A G L E ) 

☆自由度。制作者 
の手の内にありな 
がら、それに気が 
つかないプレイヤ 
I が理想。ティ 
ル•ナ•ノ—グ。 

(岐阜県臼田尚司) 
☆斬新さ+遊びやすさと音を大切 
にして作られているか他。フアイ 
ナルフアンタジ—1。 

(神奈川県土星人3号) 
☆快楽•ダビスタ。 

(青森県中澤正明) 
☆私がゲ—ムに求めるものは、バ 
I チャルリアリティです。一番好 
きなゲ—厶は、 SNATCHER 
です。 (神奈川県コナン) 
☆オリジナリティとこちらに何か 
思わせること。感動とか感心する 


大 

とか。好きなゲ—厶は海腹川背。 

(千葉県 TEM ) 
☆夢•快感。チ H ルノブ。 

(岡山県風を追ぅ者風雅) 
☆プレィした時間が私にとつて充 
実していればそれでいいのです。 
風来のシレン。 

(北海道キャンディロック) 
☆ゲ—ムも書物等の著作物と同じ 
ように、「訴える何か」が欲しい。 
ブレイする目的も明かにしたい。 
「 EO 見るだけ」というのでは高 
い金払った意味がない。「アンビ 


あなたは何をゲ—ムに 
求めていますか? 

☆ゲ—ムの主人公と I 体になつて 
ハラハラドキドキすること。これ 
つてゲ—ムの原点だと思います。 
だから、ドラク HVI 、 アンジエリ 
I クは大、太、大好きです。 

(東京都月の子) 
☆異世界感覚。ファンタジ—風で 
も、架空の高校生活 (？) でも、 
とにかく現実以外といぅことを、 
強く感じさせてくれること。よく 
描き込まれた絵、小説に同じ。も 
ちろん 『U 丨 t imaw 』 。 

(北海道山地岳) 
☆死の緊張感、目的達成の快感。 
真•女神転生シリ—ズ。 

(大阪府じぢ) 
☆ハマれる事。キヤラクタ—や何 
かと同じ事感じ、魂をふるわせた 
い。そんな I 瞬のためにゲ—ムを 
している。あと戦いのカタルシス。 



上の コー ナーに 入りきらない、 
ゲー厶に思い入れ漂う読者の意見 
をどうぞ。 

☆最近、友達と r ス—パーマリオ」 
を プレイした。どちらも2年 くら 
いやってないのに' 体が覚えてい 
るんですね。 I 気に表と裏をクリ 
アしてしまいました。終わつた瞬 
間' 2人共とても幸せになれまし 
た。やっぱりすごいゲ—ムなんだ 
と2人で感心してしまいました。 

(大阪府ポチョムキン) 
☆どうして R PG 隠れた名作セレ 
クション」のコ—ナ I で「新桃太 
郎伝説」を取り上げてくれなかっ 
たのですか？(涙) SFC を持っ 
ているのなら絶対やるべきです。 

(埼玉県二代目伊集院光) 
☆最近アドベンチャ—ゲ—ムって 
忘れさられているような気がしま 
す。「ファミコン探偵倶楽部」っ 
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バレンツ」が良い。 

(広島県 MIM ) 
☆自分の限界を試すことのできる 
深さ。それがないゲ j ムは、ヒマ 
つぶし以上じやない。オメガファ 
イタ—。どこか SS に移植してほ 
しい！(愛知県朱能) 


甦るあのゲ—ム 

一 

☆ア—ケ I ド版「マジンガー ZJ 
でもこれはマジンガ—が好きなの 
かも。 (千葉県篠原隆太) 
☆夢と感動につきる。ガィア幻想 
記。 (鹿児島県鉄郎) 
☆はじめは操作になれておらずツ 
ラいが、慣れれば爽快感に変わる 


よぅなもの。覚える快感。ビユー 
ポイント。(神奈川県原田浩) 
☆求めるもの丨お手軽さと充実感 
、好きなゲ—ム丨 MD のダイナブラ 
ザ—ズ2がよかつた。 

(長野県こだお) 
☆ブレイしていて気持ちのいいゲ 
—ム。好きなゲ—ム•へべれけの 
ぼぶ—ん。理由•音楽と声の偶然 
の連鎖で、ハイになれるから。 

(大阪府ポチョムキン) 
☆天外魔境 I さ。アソコは良かつ 
たゼイ。居心地はいいしナ、オレ 
は住むなら、あ〜ゆぅ所がいいゼ 
イ？ できればもつといいところ 
に行きたいもんだ。 

(福岡県林洋こ 
☆その人独 
自の世界、 
思想。これ 
らがにじみ 
でているゲ 
丨ムはなか 
なかないで 
す。そして、 
何よりも、 
ゲームとし 
てのアイデ 


ィアが入つていること。本でなく、 
映画でなく、 TV でなくゲ—ムを 
選ぶのはそこ。というわけでゲ— 
厶としてはまだ甘いと思うが 、 M 
OTHER 2 だろうか。 

(静岡県 M • S ) 
☆キャラを動かしている実感、手 
ごたえ。 J リ—グエキサイトステ 
|ジ'95。 

(埼玉県 An gel 亮二) 
☆友人と対戦するのが面白いの 
で、その要素をとり入れてほしい。 
好きなゲ—ム、ドカポン3 • 2 • 
1。 (群馬県太平邦治) 
☆ある程度のリアリティ。ダンジ 
ョンマスタ—の食料と水システム 
がすごい好きだつた。 I 番好きな 
のは FF 1。 最終ダンジョンがや 
たら長い上にラスボスが激強。で 
もそれが逆にいい。 

(群馬県 SK ) 
☆初心者〜上級者まで幅広く遊べ 
るゲ—ム I 番。湾岸デットヒ I 卜。 

(広島県お松様) 
☆長く遊べること。実況パワフル 
プロ野球シリ—ズ。 

(神奈川県かつみ) 


ていう任天堂のゲ—ムが大好きで 
年に一回は必ずプレイします。ス 
卜—リ—が分かってて犯人を知っ 
ててもなぜかやつてしまう。とく 
にパ—卜 n 「後ろに立つ少女」が 
最高！古いゲ—ムっていいなァ 
…。 (神奈川県よしなが先生) 
☆最近になってサンサ—ラナ—ガ 
2をやりはじめました。途中で行 
きづまつてしまつてもドラク Hv [ 
のように周りにやっている人がい 
ないと…どうしたらいいか聞けま 
せん。 (岡山県うどん) 
☆とてつもなく昔パソコンで「ふ 
しぎの森のアドベンチャ—」とい 
うカセット型のゲ—ムがあるので 
すが、とても好きなんです。移植 
してほしいなあと思つているので 
すが、移植のシステムってどうな 
つているんでしようか。とても知 
りたいです。 (埼玉県ボボ) 
☆ス—パ—ファミコンで任天堂が 
作った「バネルでボン」は熱いぞ。 
この手のゲ—ムは広まるまで時間 
がかかるほどゲ—センから、ゲ— 
ム屋から消える。みんなで「パネ 
ルでボン」略して r ハネボン』を 
やりましよう。さあ、やりましよ 
う。 (岐阜県カニ将軍) 





• ••• 


ゲーム業界の動き 



_ぶよマスターズ大会開催 3/9 

幕張メッセで 「 AOU 1996 アミューズメントエ 3/15 
キスポ」が開催。バーチャファイター3が初 3/22 
!公開。 3/22 

3/22 

|パハムートラグーン （ SFC ) 

実況パワフルプロ野球3 ( SFC ) 

新世紀エヴァンゲリオン ( SS ) 

The Tower (3 D 0) 


スーパーマリオ RPG ( SFC ) 

ダービースタリオン96 ( SFC ) 

|パンツアードラグーンツヴアイ （ SS ) 
|パィォ八ザ-ド （ PS ) 

|ウイニングポスト2 ( PS ) 

|スーパーリアル麻雀 V ( FX ) 

鉄拳2 ( PS ) 





- KILEAK * THE BLOOD 2 
「力—ディアンヒ— 口— ズ 
f テストラクシヨン•ダ—ビ— 

IBS ドラゴンクエスト I 
_幻想水滸伝 
>カルネ—ジハ—卜 
>厄〜友情談疑 
1デイセント 
>ロボ.ピット 
>カスタムメイト3 


'96 年 2 月10日 「 FFW 、 PS で発 
売！」。衝撃の事実が少年ジャンプの 
巻頭グラビアを飾った。多くの人が、 
これは FF 1 が N 64で発売されない 
ことに驚いた瞬間でもあつた。 

第1特集は、ゲーム業界全体を揺 
るがした張本人、「スクウェア」にス 
ポットを当てた。大人気ソフト FF 
1が PS 発売との発表までの足跡、 
発売による業界への影響、スクウヱ 
アの掲げるコンビニ流通問題までを 
も踏まえて、詳しく考えていく。 

第2特集は数多くの意欲作.ヒッ 
卜作を繰り出す、8人のクリエイタ 


—達へのィンタビュー企画。 

8 P にわたる堀井雄二へのロング 
ィンタビュー「今だから語れるドラ 
ゴンクエスト」も掲載。どちらも彼 
らの原体験が数多く語られており、 
興味深い内容となつている。 

新連載は、「パソゲー良品」。地味 
目ながらも質の高さが光る作品の多 
い、パソコンのゲー厶達に脚光を浴 
びせている (8 号では 「EF 2 00 
〇」を紹介)。 


ソウルエッジ 
マンクス TT 
沙羅曼陀2 


S2J 
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島健夫」の現在。 

(静岡県石川こ 
☆ゲ—ムをしていても気 
づかない作った人のこだ 
わり。 

(群馬県廣町有規) 

☆どんなクソ野郎が、ク 
ソゲ—を送り出している 
のか。 

(東京都はるお) 
☆(あきらかに) くそ ゲ—なのに、 
なぜ売り出すのか？ 

(岐阜県ぅにぅに) 
☆工面堂スタジオってどんな作品 
を作つてるんですか？ 

(埼玉県左真紀) 
☆業界の事知つたつて、ゲ—ムが 
面白くなる訳じやないから別にい 


I や。 (茨城県 VR—4) 
☆クエストはォゥガの続編を作れ 
るのか？クソスクウェアめ…。 

(東京都ランド) 
☆アスキ—は Ms X をど—思つて 
るのか。 

(神奈川県ミゴ) 
☆仕事の進め方。この業界、ど— 
も r 泣けば許される」と思つてい 


高橋名人の すべて。 16 連射、 ばね 疑惑、 
そして現在。 

(大阪府矢代智) 




☆別に知りたくない。ゲ—ムが良 
ければいい。 

(奈良県ゆぅこ) 
☆業界にいる「イイ奴」「ヤな奴」 
「ヘンな奴」。制作者側に意向はど 
の程度通るのか？ 

(東京都 4 ひえた) 
☆どんな人が、何を考えて作って 
いるのか。ソフトハウスと雑誌編 
集部との記事における関係。 

(東京都 TSE ) 
☆純粋に、もっとゲ—ムを造った 
人の話が聞きたい。 

(神奈川県川瀬哲) 
☆クリエイタ—の理想と、会社経 
営の現実の妥協のあり方。 

(福島県 K ) 
☆任天堂は何をたくらんでいるの 
か？また社長はナゼ批判ばかり 
するのか？ 

(埼玉県 Y • H ) 
☆業界通って人々は本当に信用で 
きる人達なのか？ 


(宮城県ことほぎ) 
☆知るほどィヤになる(笑)。そ 
れでも追求するのがジャ—ナリス 
卜の宿命。 

(東京都 UG ' 

☆だれがもぅけて、損しているの 
か。ゲ—ム開発会社の各部所単位 
での給料。 

(神奈川県スミダ) 
☆損益分岐点。任天堂はとくに。 

(和歌山県片桐伸昭) 
☆何であんなにマザ—2やドラク 
H は作るのに時間がかかったの 
か。 (大阪府匿名希望) 
☆本当に堀井雄二はドラクエを作 
ってるのか？ DQ3 は内藤寛が 
作った物だと信じているぞ。 

(東京都藤岡英司) 
☆千葉麗子ってどんな人？ 

(三重県上野良樹) 

☆建前と真実。 

(静岡県天照帝) 
☆ゲ—厶業界、永遠の放浪者「飯 







るフシがあるので。 

(東京都いるん) 

☆ N 64の価格は何であんなに安い 
のか？ (山口県森永武志) 

☆ SCE の圧力のかけ方、スクウ 
ェアの引き抜きの手口。 

(神奈川県 DEN ) 
☆クリエィタ—と呼ばれる人の人 
格 • I 般知識レベル。 

(東京都ま ★☆) 
☆元ゲ—厶デザィナ—なので(全 
部じやないけど)知つております。 
任天堂の開発チ—ムの作業時間や 
1日などを知りたいな—。メ—力 
I 別の給料も知りた—い。 

(兵庫県エヴァつてる男) 
☆マルカツと電撃の仲。 



(愛知県村瀬元隆) 
☆ナムコはいつになったらオリジ 
ナルを出すのか。 

(東京都 T—looo) 

☆ドラクエもどきのゲ—ムがこれ 
からも売れると本気で思ぅか？ 

(京都府連打馬鹿) 
☆斉藤亜弓。新編集長のすべて。 

(石川県犬) 
☆くそゲ—元凶の一つ「3月に間 
に合わせる為には完成してなくて 
も出す」攻撃。そのエピソ—ド。 

(北海道 BLN) 
☆スクウェアが、どの位の人を引 
き抜いたのか。 

(北海道 JEG ) 
☆コナミがサタ—ンをぞんざいに 
扱って平気な 
理由。サタ— 
ンに編入して 
おきながらソ 
フトを出さな 
いナムコ•ア 
丨トディンク 
の企業倫理。 
蟶ダビスタ移植 
県を黙殺し 、96 
妬について語る 


どこをどう改善したら、「サタ—ン」が 
44,800円から20,000円にまで安 
くなるのか。 (福岡県中川哲也) 


菌部氏の面の皮。 

(京都府宮野崇) 
☆会社全体で楽しんでゲ—ムを造 
つているか？もしかして' 会長 
も受付の人も全員、ゲ—ム作りに 
参加しているのか？ 

(兵庫県ァヵミ) 

☆飯野賢治。 

(宮城県はねだ) 
☆ソニ—の高笑い、セガの逆襲、 
任天堂の余裕(競うのは大切だけ 
ど、つぶし合うのはやめてほしい) 
(兵庫県前田智子) 
☆クソゲ—を作つたブロデュ—サ 
I が、その後どういう扱いを受け 
るのか。 (静岡県鈴木) 
☆ゲ—厶雑誌の内幕。批評家は本 
当にゲ—ムをプレイして物を書い 
ているのか、アンケ—卜の票数に 
ごまかしがないかとか。 

(宮城県佐倉めいる) 
☆企業はクリエイタ—を育てよう 
という気はあるのか？出来上が 


つた人ばかりをチョイスするので 
は巨人と同じだ—。 

(東京都磯道澄子) 
☆大きなメ—力—ほど冒険できな 
ぃわけ。 

(兵庫県たみい) 
☆ メ —力—から見た、新入社員の 
実力や思惑のずれ。 

(岡山県中田智志) 
☆スクウェアに人材を引き抜かれ 
たメ—力—の状態 

(滋賀県木原賢也) 
☆ゲ—ムメ —力—の実体。プログ 
ラマ—は本当に地獄を見ているの 
か。 (福島県なし) 
☆代々木アニメみたいに、キレイ 
ごとばかりじやなくて、もつと本 
音の部分。 

(大阪府 VC ■みかえら) 
☆セガの社長の裏側(必ず正面か 
らしか撮らしてくれない)。 

(東京都ライタ—) 





北海道橋本あい子 



にはしない(悪いとか嫌なイメ— 
ジはない)。(東京都なまちやん) 
☆一般世間の(とりわけ女性の) 
ちよつと冷たい視線。でも恥じる 
ことはないつス。有史以来、芸 
術•文化•科学•を支えてきたの 
はオタク的な人だとも思ぅし。 
(ただお風呂には入つて欲しい。) 

(東京都ぜえたかず) 
☆何事においても人生の中で、熱 
中して物事に取り組めることは大 
変貴重な事と思ぅ。 

(東京都ユ—リ田中) 


☆ゲ—ムに限らず、「オタク」「マ 
ニア」が嫌われるのは、自己中心 
的で排他的な態度を隠さないか 
ら。プライべ—卜とオフィシャル 
のけじめはつけるべき。 

(東京都 UG ' 

☆俗に言われる、もっと色々な 
人々と交流を持った方がよいと思 
う。 (東京都こしあん) 
☆別にオタクだろうがマニアだろ 
うが、関係ない。 

自分が好きなこと 
をやっているのだ 
から。(静岡県 
りようちん) 

☆何か一つ(この 
場合ゲ—ムという 
分野)に長けてい 
るという意味だろ 
うから、特別、気 


☆自分の興味対象に熱中する余 
り、他を省みず、他人に対しても 
気を使わず、自分の意見のみを| 
方的にしやべりまくる。 

(奈良県ゆぅこ) 
☆一般の人々への敷居を高くして 
しまぅ、困つたちやんであるとい 
つたところかもしれませんね。 

(千葉県篠原隆太) 
☆ゲ—ム以外の「外の世界」が全 
く見えていない。「とりあえずで 
も、楽しめれりやいいや」位の見 
識しか、持ち合わせていない。ゲ 
—ム性が皆無に近いものを手放し 
で喜べる大馬鹿者。 

(栃木県カニボンパ—) 
☆「アニメ•オタクとの区別が付 
かない」人、増えてるだろうな。最 
近どんどんやること変わらなくな 
つて来てるし。(惠示都 4 ひえた) 


- 

ケ 

ン 


☆定義は人によって違うのでしょ 
うけど、私自身はゲ—ムがうまい 
とか詳しい人を「マニア」、その 
中でも、人付き合いに支障をきた 
す程にのめり込みすぎてしまつた 
人を「オタク」と考えています。 

(東京都なまちやん) 
☆オタク"家でゲ I ムをしている 
人、特にギャルケ—に詳しい人。 

マニア：ア—ケ I ドの基板を買 
つたりする人。 

(東京都藤岡栄司) 
☆創造性がない、無気力、表情が 
ハッキリし ない、薄汚い、暗い… 
というのが「オタク」。研究好き、 
妙なこだわりがある、自己中心的 
…というのが「マニア」。 

(東京都 SYK ) 


ゲ—ム「オタク」「マニア」という言葉に対して 
何を感じますか？ 








































福岡県粗挽ずんや 



事業の多角化など、畑違いなこ 
とをせず、面白いゲ—ムソフトを 
作ることに専念しているので、私 
は好感が持てます。そんなスクウ 
エアが引き抜きまでしてやつて何 
を作ろぅとしているのか、期待と 
不安と興味を抱きました。 

ハッキリ言つて、面白いゲ—ム 
が安い値段でどんどん発表される 
ようなら、業界内のル—ルがどう 
乱れようとも、私はかまいません。 

(東京都中村彰宏) 


するのを怠つてきた業界の方に問 
題があると思います。大体、スタ 
ッフは自分の意志で移籍したんだ 
から、ドロボ—呼ばわりはお門違 
いでは？ (福岡県城戸利晴) 
☆スクウェアが大量の引き抜きを 
やつていたことを知つて、とても 
驚きました。 

しかし、例え引き抜かれたとし 
ても、優れた環境で伸び伸びと才 
能を生かせるのであればいいと思 
いますが、「スクウェア色」に染 
められて、せつ 
かくの才能がス 
ボイルされてし 
まうのならば、 

もつたいないと 
思います。その 
答えは p S で、 

どんなソフトを 
発表するかによ 
つて決まつてく 
るでしよう。 


スクウェア 
ちょつと待つ た！ 


☆スクウ H ア様、御乱心つていう 
か、ちょつと前の SNK の様で驚 
きました。ゲ—ムという、形があ 
つてないような謎めいたイカスし 
ろものを、商売にするべく創り続 
けるのは、キビしいのでは…。 

よけいなお世話でゴザルが、二 
ンニン、これつてバンダイ化？ 

(高知県藤本将景) 
☆最近までスクウェアというメー 
力—は年2本位の RP G 大作をだ 
す、ドラクェに対する挑戦者とい 
うイメ—ジがあつて好きなメ—力 
I でした。しかし、 FFVI 以降の 
スクウェアは、どうもソフトを出 
し過ぎだとしか思えません。 

(岡山県ヒリユウ) 
☆スクウェア事件で一番かわいそ 
うなのは、こうした裏事情を知ら 
ず、スクウェアのゲ—ムも他社の 


ゲ—ムも同じく楽しんでいる「子 
供たち」だと思う。 

(宮城県佐倉めいる) 
☆スクウ H アの特集、大変興味深 
く読ませて頂きました。ただ「会 
社」という世界で生きる人間にと 
ってあたりまえすぎる情報も多か 
ったように思います。 

確かに今のスクウェアは目立つ 
し、問題も多い。しかし、なぜ 
「スクウェアだから」という理由 
をつけられるのか、についても知 
りたかったです。 

(埼玉県鈴名美) 


別に引き抜きが 
悪い訳じやない 


☆以前の任天堂特集と違い、スク 
ゥェア側弁護の声がない特集だけ 
ど、1ユ I ザ I としては引き抜き 
つてそんなに悪いことか？と思 
つてしまいます。暗黙のル—ルが 
あるといぅのなら、それを明文化 


スクウェア特集に意見あり ^ 
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わりとスクウェアにノ 
.無関心な人々 



%一^ 
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今号の小野さん 


1 ^ ! J 

しかも主婦な人々 


☆ど—せ、スクウェアに対するハ 
ガキがたくさん来ると思ぅので、 
別のことを書きます。 

オレはスト ZER 02のダンの 
ス—バーコンボ挑発のほ—が 興味 
があります。ヒヤツホ— M : オレ 
つて最強—ツ H オヤジィー=: 
よゆぅつチィ(福袋下さい)。 

(北海道 JE G ) 
☆がつぶさん、マインドシ—力一 
をクリアしました。 最後の試練は、 


① 40 回中 20 回ランプをつける 

② 5 つのトビラから一つを開ける 
③①と同じ。 

の 3 つを連続でやってのけるとい 
ぅものでした。エンディングはエ 
スバ—清田くんが、ほめてくれて 
おわりです。 

(岡山県藤井干城) 
☆パネボンの腕を大阪で磨いて、 
実家に帰り、弟と勝負！と思っ 
たら、 SFC ごと売られてた。あ 
あ、かなしきパネボン。かなしき 
パネポリスト。 

(岐阜県カニ将軍) 


r 111 -■ 


☆みんな聞いてくれっ！ P 
S • SS • FX 全部そろえたぞ— 
=: いやつほおぅいつ：：：どこに 
でも移ってくれ飯野さん！(でも 
3 Do だけとかジャガ—だけっで 
のはやめてね)。初めまして VF 
2!こんにちはデビルサマナ 
I !やつたやつたやつたぁ— H : 
これで、どこがつぶれても大丈夫 
M : 共倒れだけはするなよつ M : 

(高知県赤松与志亜) 


☆最初はドラクエ1でファミコン 
を買ぅ。あまりに楽しかつたので 
3 回ブレィ。妊娠中はヒマなので 
テトリスにハマつていました。 

ダンナが帰宅すると暗い中でじ 
丨っとあそぶ妻がいたなんてコト 
は 2、3 度 じ やないぞ。 

今ではアンジェリークにはま 
り、 3 人手玉に取って告白させて 
フッてみたりしているヤな女。 

(愛知県佐野紀子) 
☆結婚した頃はゲ—ムのゲの字も 
知らなかつたのに…。主人の単身 
赴任を理由にスーフアミを購入、 


ロマ•サガとゼルダにハマル。し 
かし主人が D U 〇を購入、私は天 
外 魔境 E にのめりこみ…今では G 
B . GG . p S •サテラビュー • 
パソコンとすごい 状況。 こんな 夫 
婦 がいた つて、 いいです よね〜。 

(岩手県かぼりん) 


☆最近「街で見かけた〜」を楽し 
みにしている自分に気がついた。 

(福岡県鳥越哲也) 
☆初めて「街で見かけた…」を面 
白いと思った。なんだか小野さん 
が好きになりそぅです。 

(新潟県島崎さとし) 
☆さて、次回はアドベンチャ—特 
集。アドベンチャ—といえば「デ 
ゼニランド」。といぅわけで小野 
さんに是非東京ディズニ—ランド 
で柱をゴシゴシ磨いて欲しい。 

(埼玉県永沼純也) 
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「ゲーム批評 V 01.9」は、「胎 
動…アドベンチヤー」と題して、長 
い間低迷していたアドベンチヤーゲ 
—厶が、32ビット家庭用ゲー厶機の 
登場によるゲー厶の表現力の向上に 
より、徐々に人気を再燃させている 
ことに注目し、新ハードのもたらし 
た新技術が、アドベンチヤーゲー厶 
にどのよぅな革命をもたらしたかを 
探っていった。主な記事は「バィオ 
ハザード制作者、三上真司氏ィンタ 
ビユー」や編集部の選定した「アド 
ベンチヤーゲー厶名作選」など。 

また、株式会社ワープのサターンへ 


ソフト批評タイトル 



•パンツ 


パ—チヤフアイタ—キッス 
D&D 

シャド—才—バーミスタラ 


ソフト批評スぺシャ 

• カオスシ—ド 


フグ—ン 









Vol .9 読者アンケートから 


_者の！19況報出已 V 01.9 


読者が身の回りに起きたことを 
教えてくれるお手紙は、読んでい 
てとても楽しいものです。 

V 01,9当時の読者の近況報 
告を集めてみました。 

ゲ—ム批評読者つて 
結構幸せかも 

☆「風来のシレン」最終ダンジョ 
ンクリアで、 とうとう マムルのぬ 
いぐるみを手に入れました。やつ 

た-いろんな人に自慢してま 

す。 (東京都北川広美) 
☆ど—でもいいがス—パ—パズル 
ファイタ— IX でダンがル—ル説 
明をしているのに感動した。ケン 
ステ—ジにス I 。ハ— 8がいるのに 
も感動した。デビロット姫がかく 
しキヤラだといいなと思う ToD 
AY この頃。(北海道 JEG ) 
☆私は運転免許センタ—で、ドラ 
クェの「腐った死体」そつくりの 
おじさんを見ました。 


(群馬県 Y — CAT ) 
☆ストリ丨トフアイタ — ZERO 
2にはまりました。おかげでお金 
がなくなり、その余波を受けて毎 
号購読していた雑誌が次々と粛正 
され、今だ購読しているのは、ゲ 
丨ム批評だけとなりました。 ZE 
R 02に負けないパワフルな雑誌 
でありつづけて下さい。 

(埼玉県彩生 I 真) 
☆最近、ゲ—厶批評、パソコン批 
評と立て続きにテレカが当たり、 
ちょつとおどろいてます(笑 )0 
あまり、プレゼントなど当たつた 
ことがないので…。 

(北海道流雷氷) 
☆サタ— ンの X 指定新作は 9 月で 
打ち止め。ま、正解でしょぅ。ク 
ソゲ—が、 X 指定といぅだけで売 
れて しまう 現状 じや あね。ただ、 
ユ—ザ—の側から「クソゲ—は買 
わない」 という 形で X 指定クソゲ 
I の淘汰が行われるのが普通なん 


だろうけど。 (熊本県拓) 
☆新投稿者になりました。がん 
ばります。ところで、企画屋ジョ 
丨のいる会社に入りたいのです 
が、どうしましよう？ 

(神奈川県るなん) 
☆僕は、あの「ミシシッピ—殺人 
事件」 (FC 版)を 3 日で解いた 
ツワモノ (バカモノ？)なのです 
よ。実は。誉めて。 

(東京都椎名火燐) 
☆屋上に行かずゲ—センで遊んで 
いる今の小学生はけしからん M 
今こそ屋上、行つて来ます。 

(埼玉県小鮒芳行) 
☆う—ち やん福袋 ありがとう M : 

(大阪府夢見のあきろと) 
☆大学に入学してから、ゲ—ムを 
やる時間が激減した。やりたいけ 
れども時間がないんです。夏休み 
にまとめてやろうと思つてます。 

(北海道千葉浩平) 



黒くなつたのは' よりブラックで 
ダ—クな批評を行うという斎藤編 
集長の決意のあらわれですか？ 

(神奈川県若生祐樹) 

ふつふつふ。 

ゲ—ム批評ももうすぐ3周年。こ 
れからもダークでラィトでポジテ 
ィブな姿勢でがんばりま—す。応 
援よろしくね。 (斎藤編集長) 






奈良県真奈 


W) 


がきっかけだと思います。 

(奈良県 BE しもなか) 
☆小2の時に初めて画面を見て、 
もぅ圧倒されっぱなしでした。次 
の年にファミコンを買い、「クル 
クルランド」を遊び倒していまし 
た。 (福岡県 MI . T . S ) 
☆ 〇-〇のドラクエで〇:卩〇の楽し 
さを知ってから。それまでは「の 
ほほ〜ん」とゲ—ムしてました。 

(千葉県香取仁) 
☆ファミコンのィーアルカンフ 
I 。当時 I 日10時間近くやっても 
ずっと面白かった。 

(京都府 D • A • D ) 
☆定吉7 ( PC エンジン)をやっ 
てみたくて初めてゲ—厶機を買っ 
た。 (北海道秋山恵子) 
☆クイズカプコンワ—ルド2だつ 
たと思う…。(千葉県竹原陸大) 
☆昭和天皇のお葬式。 


(椅玉県 d e r R e i c h s 
ONKEL) 

☆友人宅で信長とボコスカウォー 
ズ(テ—プのソフト)やってから。 

(滋賀県山際寿) 
☆柳生十兵衛の血しぶき。 

(茨城県栗原郷志) 
☆ゲ—ムウォッチの『ファイヤ I 』 
とかつてやつ。 

(新潟県さくらにメロン) 
☆最近では声優さんの声を聞くた 
めでもぁる。(埼玉県彩生一真) 
☆クリスマスプレゼントにもらつ 
た「ブロック崩し」が最初だと思 
ぅが… (TV につなぐやつ)。も 
ぅすげ—前だったので忘れた。 

(埼玉県みや) 
☆沙羅曼陀。(群馬県葛西伸威) 
☆物心ついた時からゲ—マ—養成 
ギブスを…。(東京都森川恭介) 
☆3 年前までファミコンも知りま 
せんでした。ぁる日友人の家で、 
マリオカ—卜でぼろぼろに負けて 
悔しくてスーファミ買つて練習 
し、それ以来年間15本はゲ—厶買 
つてます。 (鹿児島県みえべ) 
☆たしか4才の時親につれられて 
喫茶店でやつた(テ—ブル台)の 



たのがきっかけかな。 

(熊本県 EG —やつら) 
☆友達の家で見たス—パ—マリオ 
ブラザ—ズ。(佐賀県まるろぅ) 
☆ものごころついた時から、ゲ— 
センでゲ—ムを見るのが好きで、 
そのぅちドップリ。ファミコンか 
らさらにディープにはまりまし 
た。 (東京都長谷川朋広) 
☆ィンべ—ダ—ブ—ムにのっかる 
形で。 (福岡県中川哲也) 
☆ゲ—ムウォッチの「ミッキ—マ 
ウス」、 MSX の 「 SASA 」 に 
ハマったのが最初。 

(埼玉県若松朋久) 
☆コロコロコミックの「ゲ—ムセ 
ンタ—あらし」。 

(群馬県水上ぁおい) 
☆カセツトビジヨンを持ってたか 
ら。 (香川県獣人キング) 
☆ボスコニアンのプレイから。 



「ゲ ー厶 批評」を買うほどに、 
そしてアンケートまで出しち やう 
程に、ゲームと深い関わり合いを 
持つている読者のみなさんの、ゲ 
丨厶を始めたきつかけとはなんだ 
つたのでしよう？ 

☆友人の家でやつた 「STAR 
FORCE 」 ！ 

(千葉県永野怜) 
☆ゲ—ムのバッケ—ジに惚れたか 
ら。(ゲ I ム名：スブラッシュレ 
イク) (東京都眼龍まどか) 
☆ドルア—ガにほれて。 

(香川県郭公下蕨) 
☆子供のころ何気なくス—パ—の 
屋上のゲ I ムコ I ナ I でプレイし 









福岡県明天☆見 



P ンケートから 
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ンダイから FC が出たのにとびつ 
いたのがきっかけ今思えばクソゲ 
I だったけど、当時は夢中でやっ 
てました。 

(大阪府あおいだりあ) 
☆ PC エンジンの「力トケン」 
(クリスマスのプレゼント)から 
はいっていった。 

(北海道ヘブン) 
☆直接的には「魔界塔士 s a .G 
a 」 に興味を持って。 

(三重県上野良樹) 
☆海水浴で泊まった旅館にあった 
ギヤラクシアンとペンゴ。 

(福井県ジブハランダ— ) 
☆私のきっかけゲ—厶は「スバル 
タン X 」です。なにしろ、あの E 
u siC にシビれましたですよ。 

(千葉県のをす) 


ら。本格的なきつかけは大失恋。 

(大阪府伊集院ちょち丸) 
☆親せきの子が持つてた FC の 
「忍者ハツ トリ 君」をやつたこと。 

(熊本県前田裕也) 
☆貧乏な私はかつてゲ—ムゥォツ 
チを|個も買えな かつた。 その不 
満が SC - 3 0 0 0 で一気に爆 
発、現在に至る。 

(京都府宮野崇) 
☆すがやみつる先生の「マィコン 
戦士ラン」。 (栃木県ぶら 2) 
☆友達の家にあつた「ドンキ—コ 
ング Jr 」 がきつ かけ。 その後 
「ス—パ—マリオ」にはまり、「ド 
ラクエ」でぬけられなくなつた。 

(北海道こなみん) 
☆パソコンを買おうと思つたら、 
親に高価だからファミコンにしな 
さいといわれ、小4の時、 

ファミコンを買つた時か 
ら。親は後悔してる(笑)。 

(愛知県斉藤雄こ 
☆タィト— 「ルパン」、 

任天堂 r シヱリフ」。 

(千葉県水浦功) 

☆昔「聖闘士星矢」には 
まつてまして(汗)。バ 


(栃木県 LUNA ) 
☆小6の時にやつたスト I 夕— 
ボ。これで人生くるつた。 

(福岡県天竜) 
☆ア—ケ—ドのドラゴンバスタ— 
といぅその当時ではとても画期的 
かつ美しいゲ—ムがぁつた。私の 
人生はそこから始まつた。 

(熊本県國岡亮) 
☆そこにゲ—ムがぁつたから。 
(沖縄県 Get! WIRED) 
☆子供の頃、父がテレビゲ—ムー 
5を買つてきたこと。 

(大阪府ツヴアインシュタイン) 
☆数年前に、興味本位で Ms X を 
購入したことでしょぅか。 

(埼玉県 B 級機関) 
☆友人がやつていたドラク HI で 
ノックアウト。急遽、テレビとツ 
インフアミコンを購入した。 

(広島県さとちやん) 


☆大学に入った年、先輩の部屋で 
やった PC —88 版 「Y SI 」。 そ 
れが全ての始まりだった…。 

(徳島県ガングリ三等兵) 
☆アタリの「ボン」にホレて以来 
ずっと H (愛知県8本足) 
☆なりゆきで…。 

(京都府ネブカドネ猿) 
☆文芸春秋デラックス s F 特大号 
の「小松左京氏、スタ—トレック 
を遊ぶ」を読んで。 

(茨城県でっこん) 
☆母がゲ—マ—なのでその影響 
で。 (神奈川県るなん) 
☆スカィキッドの音楽。 

(岩手県應羽康宏) 
☆未来の香りがした。 

(千葉県中澤剛) 
☆行きつけのパチンコ屋のとなり 
にゲ—センがあり、いつしかゲ— 
センがメィンに。 

(神奈川県なま子) 
☆確かエポック社のカセットビジ 
ョン Jr で「木こりの与作」とい 
ぅゲ—ムをやったのが初めてだと 
思います。(神奈川県スミダ) 
☆小 1 のとき APPLEn の口— 
ドナンナ—をやって感動したか 









こなん祐子 


るし、割と質の高いソフトを出来 
るだけ安定して供給しよぅとする 
姿勢に感心したから。 

(広島県薄井健吾) 
☆スクウェア。まあそれなりに、 
おもしろいから。 

(兵庫県 KEIKO ) 
☆アルシス•ソフトウ X ア(今は 
名前が違ぅかも)理由はスタ—ク 
ル—ザ— ( MD ) を作ってくれた 
から。 

(静岡県 DIZ YIMETAL ) 
☆デ—タィ—スト。いかれっプリ 
がイカス。(福岡県へろぶ〜) 


☆ビング。 T own S 
で培った技術と、移植 
するゲ—ムの選び方が 
鋭ぃ。 

(愛知県四谷言成) 
☆アートディンク。と 
っつきにくい面もある 
けど、高い自由度とゲ 
丨ム性を保ち、 「A • 
V 」や「カルネ—ジハ—卜」のよ 
うに自分ら しさを 表現することの 
できるゲ—ムが多い。すごい、の 
1言。 (大阪府藤岡賢こ 
☆ EAV 。 バグの件で問い合わせ 
た時、担当者による応対がとても 
良かった (3 回もかけたのに)。 

(東京都うびじや) 
☆バンブレストとウインキ—ソフ 
卜。ユ—ザ—の希望をゲ—ムにう 
まく 取り込んでる。 

(東京都8円才—バ I ) 
☆光栄。自分に趣味のあったもの 
を、発売し続けているし、欠陥ソ 


私達はこんなメ—力—の 
こんなところが好きです 

この号のアンヶートでは、読者 
に、「私の イチ オシ メーカー」を 
挙げてもらいました。 

☆ヒユーマン。フアイヤ—ブロレ 
スが好きだから！ 

(群馬県かるびや) 
☆ナムコ。技術があってユ—ザ| 
フレンドリ—。それ以上に個性的な 
ゲ—ムを生み出すパワ—が凄い。 
世界観の構築が巧く、キャラクタ— 
の個性など他のメディアにひけを 
とらないものを量産している。 
(神奈川県ペルソナ•サマナ—) 
☆セガ。2研の鈴木さんや竹崎さ 
ん等、 I 生懸命やつている熱意が 
伝わつてくる所。 


(福岡県緒方洋輝) 
☆ゲ—ムアーツ。セガの良きパー 
トナ— としてあゆみ続け、 徹底的 
にハ—ドの機能を使いこなす上に 
利益にこだわらない熱い強いブラ 
イドと気構え。 

(埼玉県 E 氏の後輩) 
☆ハ—ドメ —力—ですが、日立は 
いいです。家で使つている TV 
(赤テレビ)、10年以上生きてます。 
(福井県シャイン•アクア•イ 

リユ— C -: ノヨン) 

☆任天堂。力—ビィも FE も全く 
違うタイプのゲ—ムだが非常に丁 
寧に作られていて、 あらゆる 層を 
ゲ—ムにとりこもうという意気込 
みとブロ魂を感じる。 

(東京都みきさん) 
☆ワ—プ。業界に対して言葉で言 
うだけでなく、行動力も伴つてい 


コンパイル。愛と勇 J !5 a とおちやらけで。 

(新潟県 s . Sato ) 


信じて ます！このメ—力— j 


[jK\ 






兵庫県小烏遊啓 


VHI .9 読者アンケートから 
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「ス-ハ•-ビ70リマン」ょ姒面 ㈣ てす 


S 示都 A ■ 2 ■ K ) 

☆エルフ。確実に勃たせてくれる。 

(静岡県鈴木) 
☆〇(マル！)。サ—テック。 

(東京都 HiR.T) 
☆やっぱりソニ—かな—。スクウ 
エアかな—。シリ—ズものも出し 
つつ新しいことにチヤレンジする 
のが、応援したくなる。 

(神奈川県ボケ•モンタロウ) 
☆ NEC インタ—チヤネル。オタ 
ク向けの物しか作らないから。自 
分トコのユ—ザ—層をきちんと理 
解し、オタクに対し、良質のソフ 
卜を提供してくれてる。 

(茨城県ゲンゴロウ) 


タィト—。実力本位的。 

☆バンプレストのア—ケ I ド物 

は、ここ'-2年、急に良くなつ 

てきています。注目しましよぅ。 

(石川県西端統宏) 
☆クエスト。量より質だから。 

(千葉県ぅぃつき— ) 
☆エ画堂スタジオ。自分の波長に 
あつていて好きになつたから。 

(福岡県徳永健太郎) 
☆ゲ—ムスタジオとかクィンテッ 
ドとか、職人的な小さな所が好ま 
しいかな。 (兵庫県 GIR ) 
☆アルシスソフトウェア。技術力 
があつて、センスがよくて(世間 
一般より 5 年程、進みすぎてるけ 
ど)、何よりつくり 
が丁寧だから。 

(東京都須藤浩位) 

☆いろんなジャンル 
をコンスタントに出 
してくれて内容もあ 
まり外さない(たま 
には外すが)コナミ 
が無難では。 

(茨城県 VR —4) 


フトに対するアフタ—ケアも良好 
だった。 (徳島県佐藤光こ 
☆日本フアルコム。「イ—ス」「ソ 
I サリアン」「英雄伝説」「ダイナ 
ソア」「ぼつぶ る メイル」「ブラン 
デッシュ」等の、実に様々なタイ 
プの R p G を造り出した創造力 
と、それを生かすことので きる 優 
れた技術力を持つた、まさに 「K 
I N G OF RPG 」 の名にふ 
さわしいメ—力—だから。 

(東京都 4 ひえた) 
☆任天堂。 I 作に時間をつぎ込ん 
でしかも定価引き下げするところ 
なんか、同情しちやいます。二年 
前までは I 番キライだつたのに 


…。 (埼玉県ヮー 
プがんばれ) 

☆昔ほどではないが、 
カプコンを信頼しま 
す。 CP システム初期 
類のあの数々の名作を抜 
肝きにァ I ケ I ドゲ I ム 
県は語れないと思いま 
f す。「スト n 」 以前の 
カプコンの方が良かつた…。 

(福岡県浴村恭治) 
☆シ—ズウェア。シナリオがめち 
やおもろい。 I 作ごとに、何か新 
しいこころみをしている。 

(兵庫県 CS | NOBU ) 
☆ ZOOM 。 このメ —力—は昔か 
らクリエ—夕—が雑誌に顔を出す 
し(昔 Login 今ハイバ—プレ 
ステ)、開発状況も分かりやすい 
し、なによりこだわりのある作品 
を X 68の時から出し続けている 
ため。 (東京都 YMO ) 
☆電波新聞社。100%の移植に、 
おまけつき！ 

(群馬県佐藤明敏) 


トレジャ—。私はここのゲ—ムに切られたこと 
が I 度もない。 (東京都安東敏彦) 






切手部分 
ポツネタ 
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主なタイトル 


I KING'S FIELDm ( PS ) 

I NiGHTS ( SS ) 

パッドモジヨ日本語版 ( WIN ) 

刻命館 ( PS ) 

ワールドスタジアム EX ( PS ) 

スターオー シヤン （ SFC ) 

;ときめきメモリアル〜 forever with you へ 
I パーチヤファイ ター キッズ ( SS ) 

I - ガンブレード NY ( AC ) 

I ラストブロンクス （ AC ) 



• ファイア—エムブレム 

聖戦の系譜 

• ダ—クハーフ 
• あいどるプロモ—シヨン 

すずきゆみえ 

• 太陽のしっぽ 
• ごきんじよ冒険隊 
• サイキツクフオース 


第一特集は「ゲー厶は誰が作って 
いるのか」。開発者が露出しなかった 
り、制作会社の名前が分からなかっ 
たりと、「作り手」が隠されているゲ 
—厶業界特有の問題にスポットを当 
てて、その問題の背景と現状、その 
意味する物などについて検証しまし 
た。主な記事は「制作会社インタビ 
ユー」「ヒットタイトル制作の現場〜 
ナイツ〜」など。第二特集は、マニ 
ア感涙の「徹底！シユーテイング 
ゲーム」。担当者が死んだ「ァーヶー 
ドシユーテイング系譜」。コナミ、ア 
イレ厶、タイト^~など「メ^ —力^—別 


STG 検証」「レイストーム制作者イ 
ンタビユー」などが主な記事です。 
第三特集は、 SFC を使った対戦ゲ 
1厶ネットワ—ク 「 XBAND 」 を 
中心にネットワーカ—のモラルを取 
り上げた「通信メディア、ゲー厶に 
おける展望と弊害」。他にも N 64発売 
の市場動向や、セガ X 指定ソフト撤 
廃の意図、 PS の流通改革などを扱 
った r ケーム業界トピックス」、「悪 
趣味ゲーム紀行」を初めとした強力 
一連載陣など内容は盛りだくさん。そ 
、して表紙イラストはロボットフアン 
必見の小林誠氏です。 


[ 74 ] 
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ゲ—ム業界にひとこと言いたい d 


開発者の露出を巡る 
問題に0いて 


☆私は映画を見たとき、エン ディ 
ングクレジットを最後まで全部見 
るのが好きなんです。一人 I 人の 
役割や仕事と名前をできるかぎり 
「読み」ます。こんな効果はこん 
な名前の人がやつたのか。チョィ 
役のあの人はこんな名前の人なの 
か、と考えることでその作品の感 
動が さらに 大きくなるんです。エ 
ンドロ—ルの音楽、クレジットの 


11 P 戀 


文字の大きさや並び方まできちん 
と練り込まれた作品は、制作者の 
情熱や考え方、さらには制作現場 
の雰囲気すら想像させてくれて嬉 
しくなります。クレジットが終わ 
つて映画館が明るくなる、ここま 
でが「作品」なんです。ゲ—厶だ 
つて「作品」となりえるものだも 
の、こんな「感動のエンディング」 
のやり方もあるつてことを知つて 
欲しいと思いました。 

(埼玉県細川洋子) 
☆最近の直送野菜って生産者名が 
ついてるのが結 


構多いじやない 
ですか。あれつ 
て自分の作るモ 
ノに自信がある 
からなんでしよ 
うね。そこから 
信頼や緊張感だ 
つて生まれるだ 
ろうし。 


(埼玉県みや) 
☆なんでスクウェアがォウガスタ 
ッフを引き抜いたのか分かりませ 
んでしたが、この前 「 FF タクテ 
ィクス」のことを知つて「このた 
めかスクウェア〜 M:J ともう 怒り 
を通りこして悔しい、悲しいです。 
出したいからつて他社の出来上が 
つたシステムをごつそりもつてく 
るのではなくて、なぜ I から作ろ 
うと しないのだろう。あんな良い 
物を作れるのだから。オウガファ 
ンとしては 「 FF タクティクスの 
後ちやんとスタッフを返して くれ 
るのか？ クエストに」と言いた 
いです。 (埼玉県ボボ) 
☆引き抜きつてそんなに悪しき考 
えだとは思わない。この行為によ 


つて不利になるのは会社であつ 
て、ゲ—ムをする側にとつては更 
なる良い環境で更なる良いゲ—ム 
を提供してくれるのなら何も文句 


は言わぬ。(山形県古関製造) 


|ようやく発売 
N 64に対する声 


☆64遊んでません。マリオが嫌い 
なので。ところでコナミの「とき 
メモ」商法はなんとかならんのか。 
いくらなんでも CD デビユーはな 
いだろ。 DK 96 じやあるまいし。 
それを盲目的に買いまくるクソオ 
タク達もなんだかな—。ゲ—ムユ 
I ザ—から見るコナミの評価って 
確実に下がつてるよ。 


(沖縄県 Get WIRED !) 


神宮寺さん!!!カムバック おめでとぅ。 私 
もタバコが吸える年になりましたぜ。 こ 

(愛知県副島圭子)111 






☆10号「流通批評」ブロフィ—ル 
中の「( N 64 発売について)今回 
ほど I 般マスコミ報道の嘘を痛感 
したことはありません」といぅ| 
言が気になります。私も N 64 は売 
れに売れたといぅ記事に嘘を感じ 
ています。それは都会だけ。田舎 
では在庫の山々でゲ—ムシヨツブ 
が困つています。ホントですよ。 

(広島県島居仁) 
☆ N 64ですが、面白いのはそうな 


んでしようけど、あまりに もスー 
フアミからの「移植」(あえてこ 
う言います)が多くないですか？ 
これじや あ 他メ— 力—のことをと 
やかく言えないでしよう。任天堂 
さんは。 (茨城県後藤善之) 
☆任天堂が質的転換といつたとた 
んに映画派のゲ—ムを皮肉るユー 
ザ—やその意見を載せる マスコミ 
が不満。私は任天堂を信じてない。 
「質的転換」をユ—ザ—の負担 
(64 DD 、 9,800円ソ 
フト)で実行しようと思 
えてならない。 

(広島県舌切り雀) 
☆難易度が高いとか、 
「カメラシステム」が未 
完成だとか言われている 
「ス|パーマリオ 64 」だ 
が、そんなことよりも、 
ただ画面内のマリオを動 
かすだけで楽しいとい 
う、いわばゲ—ムの原点 
回帰を目指した任天堂の 
快挙を素直に賞賛する声 
れ が小さすぎると思う。私 
県はこの「マリオ 64 」に、 
氣 ハ—ドメ —力—、ソフト 


メーカ—云々よりも、任天堂の 
「オモチヤ職人」としての意地と 
誇りを見た気がする。 

(宮城県笠間建) 

STG 特集に 
寄せ5れた反響 

☆「 STG は死んだ！」と某実存 
主義の哲学者は言つたが、今日に 
おいてそれが謝つた認識であると 
いぅのは周知の事実である。あ 
あ！愚かなる者どもよ M : 偉大 
なる 東亜プランは自ら犠牲となり 
STG を伝導したのだ。しかし、 
彼は永遠に生き続ける。首領蜂を 
見よ！ 究極 タイガ— 2を 見よ！ 
たとえコナミが堕落し よぅと も、 
彩京は神への祈りを忘れず、 タイ 
トーは約束の地を見る。おお！ 
不浄なる者よ n ライ ジングは武 
者であり、いずれはスプリガンを 
越えるのだ。わかるな。怖れるこ 
となど何もありはしない！今こ 


そ……ハッ、で、電波が…うぁぁ 

ち 〇 

(秋田県 R ， DAM ) 
☆ STG 系図に「マクロス2」が 
な—い M 面クリアは得点制で残 
機は無限。 ST G の爽快感を弾避 
けではなくかせぎに求めた注目す 
べき作品。かくゆう私もこれで S 
TG 好きになったイチ押しのゲ— 
ムです。 (広島県 MIM ) 
☆そういえば私がゲ—マ—になっ 
たのは「セビウス」がきっかけだ 
ったと思うし、今持ってるゲ—ム 
も半分はシユ—テイングだな…と 
いう訳で、面白かったですシユー 
テイング特集。特にシユ—テイン 
グ系図、結構無茶してるのに妙に 
納得できるし。(北海道 XCT ) 
☆タイト I シユーテイングは僕も 
好きだけど、少し納得できない部 
分もあつた。「ダライアス」のゲ 
—ム内容は決して今一つではない 
と思う。地形さえ貫通する武器の 



ソニックが姿を消してどぅしたのかと思つ 
ていましたが、ナイツになつて帰つてきた 
のです ね。 (埼玉県ボボ) 
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LI 0 読者アンケードから 


PC エンジンソフトを大量に買つた。12本 
買つて12,000円で釣りがきた。安い 
な〜と思つた。 (京都府えり 



ゥ H — ブ、巧妙な敵の配置とバタ 
—ン、シンプルだがキツい攻撃を 
してくるボスキャラなど、十分に 
良くできたと言える内容だつたと 
思ぅ(特にエキストラバ—ジョ 
ン)。 (秋田県透幻悠綺) 

☆もつとコンシユーマシユーティ 

ングにもスポットを当てて欲し 
い。特に「サンダ—フォ—ス」シ 
リ—ズがかけらも出ていないのは 
悲しい。特に「4」は台詞も何も 
ないのにスゲ—ドラマチックだつ 
たと思う。 


(大阪府ねこわけいみ) 
☆ガンシユーティングを取り上げ 
るんだつたらナムコの「ガンバレ 
ット」を紹介して下さいよお。初 
めてプレィしてから一年半がたつ 
けど、いまだに遊んでいます。 

(埼玉県若松朋久) 

とにか<これだけは 
言っておきたい 

☆最近ファミコンの 「 SWAT 」 
といぅソフトを買つたんだけど、 
内容がスゴィ。テロリストとの戦 
闘では頭を擊つ 
ことができる。 
敵が生きたまま 
戦闘が終わると 
「じんもんします 
か」と出る。「は 
い」を選ぶと 
「ひじようしゆだ 
んをつかいます 
か？」ここで 


「はい」にす 
ると「なぐる. 

「じはくざい」 

が選べる。肚日 
のゲ—ムって 
カゲキだ。 

(神奈川県 
川瀬哲) 

☆ PS ってボ 
リゴン取った 
ら何も残らな 

い。 H ゲ—認めない と 言っ てるく 
せにス—チ—パィは出すし(水着 
だろ—が女の子を脱がせるのは立 

派に H ゲ！)。 

(宮城県 YOMO ) 
☆僕が良く行くゲーセンから 
「 D & D シャド I 才 I バ I ミス 
タラ」が消えました。店長日く 
「100円でプレイする時間が長 
いこと」「ギヤラリ—が集まりす 
ぎて他の客に迷惑がかかる」こと 
が理由とか。言いたいことが有り 


すぎてぅまくまとまらないけど、 
僕の心にぼっかり穴が開いてしま 
つたよぅな感じがします。 

(北海道近藤正竜) 
☆もし一時間だけ自由な授業が選 
ベるとしたら、ワシはゲ—厶批評 
が教科書の所に行くぞ。そして皆 
と一時間ず— っと 批評しまくるの 
だ。ゲ—ムは玩具じゃないぞ！ 
(兵庫県アカミ) 



N 64についてみんないろいろ言つているよ 
ぅだが、 決着が つくのは来年の 冬頃 だと 思 
ぅ。 (岡山県武士道) 
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(埼玉県若松朋久) 
☆ゲ—厶レビユーが退廃的でィ 
ヤ。良いところを見つけよぅとい 
ぅ姿勢が感じられないし、ごく普 
通の作品で さえ 酷評するあのレべ 
ルの低さ。見ていて嫌な気分にな 
ってくる。(東京都松木一忠) 
☆レビユ—を信じて11された時は 
悲しい。自分が好きなゲ—ムに対 
して評価が低くて記事が少ないの 
も悲しい。アンケ—卜に沢山書か 
せてくれないのは寂しい。もうこ 
の本 さえ 買つておけば OK つてな 


☆私はゲ—ム屋の店員だから、お 
客さんのフアミ通バイブル化が怖 
い。もっと自分で考えて買わな 
い？ 少なくとも私はクソゲ—1 
〇〇本のぅち一、2本でも無名良 
品があると思ぅし、それを見つけ 
たとき至上の喜びを感じます。 

(鹿児島県ぬらりん) 
☆つまらんゲ—厶は正直にけな 
せ。それを買って馬鹿を見る読者 
も居るんですよ。そんなことでき 
ないのは僕もわかってます。編集 
の人たちもわかってると思いま 
す。わかってるか 
らこそジレンマ。 

(愛知県童夢) 

☆メジャ—で悪い 
ゲ—ムを批判しな 
いこと。マイナー 
で良いゲ—ムはす 
いぶん取り上げる 
ようになつたけ 
ど0 


本はないですかねぇ。わがまま。 

(福岡県港のヨーコ) 
☆これから新しく出るゲ—厶の情 
報が欲しくて雑誌を買うわけです 
が、人気ゲ—ムの場合、まだ自分 
が購入する前に攻略方法やゲ—ム 
画面がどんどん出てしまうのでう 
んざりします。そのゲ—ムの特徴 
や難易度がハッキリわかれば、そ 
れで十分だと思うのですが。 

(埼玉県酒井美香) 
☆日本におけるゲ—ムの技術は世 
界 I なのにもかかわらず、一般の 
ゲ—ム雑誌の内容は完全に「子供 
向け」であること。 

(神奈川県宮沢篤) 
☆ノンポリプレイヤ—の私として 
は、昔の 「 BEEP 」 とか大キラ 


イでした。「もつとク—ルになれ 
よ」みたいな(笑)。 

(北海道キャンディロック) 
☆ゲ—ム雑誌には各々の役割があ 
るので、それを自分で判断し、自 
分に合つたものを読んで行けば不 
満はとりあえずないと思う(だか 
ら全てを読まなくてはいけないの 
だが…)。 (東京都高橋厚志) 
☆単価が高く、いろいろな雑誌を 
購入しようとす ると 出費がかさん 
でしまう。(群馬県春本峰男) 
☆いわゆる「総合誌」はゲ—ムの 
紹介に重点が置かれていることが 
多く、そこ止まり' という感じが 
します。もう少し、ゲ—ムをとり 
まく環境全般から題材を拾つてく 
れば良いのに…と思います。ゲ— 


インタ—ネツトが一般化したらゲ—ム誌は 
存在意義を失ぅんじやないだろぅか。 

(徳島県高田敏広) 








ムは暇つぶしの道具ではない！ 

(群馬県阿久沢アキラ) 
☆各誌に色がなくなった。もつと 
各誌が主張をもってマイナ—なゲ 
丨ムを押して欲しい。「メタルス 
レイダ I グロ I リ I 」も「ダ I ク 
口—ド」も「ときメモ」も無名の 
頃に r 必本」で知って遊んだのに、 
最近そんなことがない。 

(大阪府ツヴァイシュタイン) 
☆とにかくゲ—ム以外の情報が多 
すぎる。アイドルやアニメの情報 
を載せるのなら、その分ゲ—ム攻 
略を載せて欲しい。 

(茨城県 A 3 〜 4) 
☆どれも新作ゲ—ムの特集の割合 
が非常に高く、発売されてしまぅ 
とほとんど記事が載らないこと。 
有名ソフト、大作ソフトばかりが 
幅を利かせていて' 同時期に発売 
されているハズの輝きを持つたソ 
フトを見捨てていること。どの本 
も写真や記事の切り口が似てるこ 


と。オリジナリティが弱い。 

(大分県七門) 
☆単なる「ゲ—ム広告媒体」にな 
つているのがほぼ全てのゲ—ム雑 
誌の現状でしょう。記事の中に広 
告が混じつていても全然気がつか 
ないくらいですし…。「ダメなも 
のはダメ」という姿勢が全くない 
のは問題でしょうね、やはり。 

(東京都小澤佳世) 
☆ナイツやマリオ 64 は、店頭デモ 
や TVCM で実物を見るまで、あ 
まり 予約が入つていなかつたとい 
う。誌上ではかなり前から取り上 
げられていたのに。ということは、 
今のゲ—ム誌はゲ—ムの面白さを 
正しく伝えることができないとい 
うことなのだろうか。ハ—ドやソ 
フトが次の世代に入った以上、ゲ 
I ム誌も次の段階にレベルアップ 
して欲しい。 

(徳島県高田敏宏) 


大手メ—力—に甘すぎると思います。発売日前後 
にぺ—ジをぅ—んと使って宣伝する割に、ゲ—ム 
そのものが多すぎます。 (栃木県 L UNA) 


アンケ—卜のすき間から 


ゲ—ム以外で 
I 番興味のあること 

☆ポスタ—ドリ—ムの確率変動に 
ついて。いくら喰われたか(涙)。 

(大阪府ツヴァイシュタイン) 
☆仔猫の里親探し(現在7匹だ)。 

(栃木県 LUNA ) 
☆受験と所ジョ—ジの髪がいつま 
であるか。 

(大阪府浪速のヒマ人) 
☆編集王。(茨城県桑原郷志) 
☆横浜ベイスタ—ズの負けっぶ 
り。 (岩手県本城勝志) 
☆音楽。オレ、バンドでキ—ボ I 
ドやってるっス。(愛知県童夢) 
☆パソコン通信とスキ—。 

(埼玉県輝寺) 

☆老子の思想。 

(埼玉県永沼純也) 
☆昔のアニメのダビング。 

(大阪府ポチョムキン) 
☆さきがけの人々のおバカな言 
動。 (栃木県でんえん) 


☆パソコン買って WIN95 に四苦 
八苦してます。半分ゲ—ムみたい 
なもんか？(徳島県あらごん) 
☆自分の人生の行く末…。親は結 
婚のこととか言ぅけど、したい人 
いないしね—。 

(兵庫県真嶋勲) 
☆ねこみみとヨ—グルト。 

(岡山県風を追ぅ者風雅) 
☆格闘技、小説、犯罪、 SM プレ 
イ。 (岡山県オパイガ IZ ) 
☆佐野元春様のチケット予約がと 
れた。どの席が来るだろうか…。 

(岩手県本田多駆力) 



☆最近患子 {1 歳6ヶ月)は、 
ナイツが回転すると「才—ッ 
才—ッ j と叫んで指さして喜 
んでます。いや—ゲ—ムは楽 
しいですねぇ。 

(山形県片桐由紀子) 
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レイストーム [ STG ] 


メーカー:タイトー/機種：プレイステーシヨン/価格：¥5,800/発売日： ’97年1月10日 


でも自機がパワ—アップしても 
視覚的な変化は少ない…。とする 
と、このゲ—厶の何が僕のツボな 
のか。 

それはずばり『ロックオン攻 


ゲ t ム批評というからには、やはり読者も当然、批評。さらに今回は、 

字数も何も、全部取つ払つての言いたい放題大会。とりあえず読んで見てくれよ。 


「ゲ—ム批評」本誌の r 読者二 
ョル批評ノベ—ジ」が、場所を変 
えて登場。1号に掲載されている 
本数が少ないとか、字数制限が厳 
しいなんていぅ不満が、きつとみ 
んなにはあつたことと思ぅ。 

そこで、今回は、なんと批評文 
については字数制限無し。おまけ 
に17本一挙掲載という超豪華版で 
お送りしよう。ゲ—ム批評読者の 
熱い声に、これから17ベ—ジの長 
い間、是非つきあつてもらいたい。 


「レィスト—ム J が何故に 
私を惹きつけるのか 

ゲ—センに入ると、ふとシユー 
ティングをしたくなることつてあ 
りませんか？ 

僕の場合、下手の横好きが占め 
る割合が多いのにもかかわら ずし 
てしまぅ のです。 

自機がパワ—アップすると、ど 
んな視覚効果を伴って攻撃するの 
か見たいっていぅのもあるかも知 
れない…見た目に弱いのか!? 

その見た目のツボを突かれたの 
が「レイスト—ム」。あげくの果 
てに PS 版まで買つてしまいまし 


た。でも家で落ち着いてできると 
いぅのは、やはり大きな魅力です 
ね。 

前作「レイフォース」の流れを 
汲むものながら、独特の俯瞰図的 

な視点、ポリ^- 

ゴン をぅまく n 
使っての画面 I 

_:F 爹 

ゃボスキャラ 

の特異性 i••tn 
逸。十分すぎ 1 
るくらぃに力於抓 •• 〆 
ツ nvv し。 匕 >• 


日頃の不満にお応え 
した拡大版_ 


1 ，靈ニョル批評 スペシャル , 

暴無 B 思本 











LUNAR THE SILVER 
STAR [RPG] 


メーカー：ゲームアーツ/機種：メガドライブ/価格：¥7,800/発売日： '92 年6月26日 


楽しんでいますし、満 
足しています。人様か 
らしたら、かなりズレ 
た楽しみ方かも知れま 
子 せんが、こういうのも 
鉍 あり だと思つてい ま 
す。 

県 しかし、難しくて購 
長 買 者の限定をしてしま 
つているの が残念。 

難易度を I 番優しいものにして 
も、全クレジットを使つてやつと 
エンディングを見れるかどうかだ 
もの。 

「ラストボスの所まで来てるん 
だぞ…あと〇回のクレジットで倒 
せるのか!?」という緊張感もある 
のですが(やはりズレてるのかな 
あ)、個人的な下手の度合いが大 
きいだけなのかも知れませんね。 

(大阪府平新こ 


時代を先取りした秀逸な 
RpG rL uNARJ 

LUNAR という RP G シリ— 
ズはマイナ—機種であるメガ CD 
で発売された。そのため、ブレイ 
した人の絶対数は少ないが、反面 


撃』。 

敵が画面内に溢れかえる前に口 
ックオンして先制攻撃が可能。で 
もこればかりに気を取られている 
と、流れ弾に当たることもあるか 
f らそぅそぅ気が抜けません。 

_しかもロックオンすればするほ 
ど得点は倍々になるし、攻撃の見 
一 i た目もすごいのなんの。 

ーパズルゲ—ムの連鎖を狙ってい 
るかの様なドキドキ感と、敵を I 
一度に倒せる(正確には I 度ではな 
〃いけど)爽快感を合わせ持ってい 
1のです。 

自分なりに I 生懸命がんばって 
I エンデイングは見ましたが、いま 
だ下手なことには違いありませ 
ん。ですが、ロックオン攻撃のド 
キドキ爽快感を味わえるだけでも 


高い評価を得ており、サタ—ンに 
もリメイクされ た。高い評価を受 
けている理由として挙げられるの 
が、村人達の存在感である。この 
存在感はイベント経過によるセリ 
フの変化を頻繁に行うことで持た 
ら されて おり、そのセリフの量が 
他の R p G と比べて膨大な量であ 
ると聞く。そのため、あの時あの 
村に行ったら村人達はどのような 
セリフを言うのであろうかという 
ことが気にかかり、会話すること 
自体が楽しみになっている。それ 
に比べ今までの マスク ROM によ 
る R PG はどうだつたか。 

マスク ROM は容量の制限がき 
つく、容量が増加しても、宣伝に 
うまく使うことができるグラフイ 
ックの向上などの部分に優先的に 
割り当てられており、ゲ—厶の最 
終目的にプレイヤ—を到達させる 
ためのメッセンジャ—以外の仕事 
を村人達に与えるほどの容量は割 
り当てられなかつた。そのため、 
時間的な関係がとんちんかんなセ 
リフが入つているとか、いつも同 
じことしか言わないなど、セリフ 
に違和感があるものも多く、例え 


画 


i? 

本誌の人気コ—ナ I 「読者二 
ヨル批評ノぺ—ジ」には毎回4、 
5人の読者の批評文が掲載され 
ます。 

さて 「毎回送つているのに、 
私の批評文が載らない」とお嘆 
きのあなた。「投稿ゲ—厶批評」 
を買つてくれたお礼に、このコ 
丨ナ—に掲載されやすくなる方 
法を特別にお教えしましよう。 

まず、投稿の規定を確認しま 
しよう。字数は120 0字以内。 
つまり 400 字詰め原稿用紙で 
3 枚ということになります。こ 
れを大幅に超えてしまうとまず 
掲載されません。1200字と 
いう字数は、なるべく多くの読 
者の批評を載せ、なおかつ言い 
たいことが言える字数と編集部 
が判断したものです。少ないと 
いう声も多いですが、推敲に推 
敲を重ねれば、どこかに必ず必 
要のない文章、まわりくどい表 
現があるはずです(ちなみに一 
2 0 0字という数はゲ—厶批評 
の一ぺ—ジ批評よりも 3 〇 〇字 
も多いのです)。その2へ続く。 
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あつて当たり前なのですが、初め 
てこのイベントが起きた時、私は 
違和感を覚えてしまいました。 

ハッキリ言ぅならゲ—ム上『吸 
血』となつていますが、これは 
『 H する』と|緒です。プレイす 
ればわかりますが、ビジュアルも 
セリフも明らかにそれを匂わせま 
す。イメ—ジカットと言つても、 
いきなり裸(胸は手で隠してあり 
ますけど)になるのは、不自然過 
ぎるでしよぅ。 

主人公には花嫁候補の本命がい 
ます。でも、レベルアップの為に 
街で女性をナンパしてデ—卜して 
親しくなつて' 時にはチヤ—厶の 
魔法を使つて圾血します。でも吸 


探し…と少女 
まんがのよぅ 
です。私自身 
は気紛れに購 
入したので本 
当のことはわ 
かりません 
が、そのスタ 
ッフ&キヤス 
卜に魅かれて 
手にする人が 
いることは予想出来ます。 

私自身、ゲ—ム自体は楽しくブ 
レイしています。スト—リ—の先 
もそれなりに気になりますし、音 
声は少ないけれどビジュアルは綺 
麗ですし。…でも、このソフトを 
友人に勧めることは出来ません。 
それが、このゲ—ムに対する私の 
最終的な評価です。 

残念ですが私には、このソフト 
にどぅしても許せない部分があり 
ます。このゲ—ムの育成部分は R 
PG 風でレベルと経験値があり、 
それは魔物との戦闘と街でナンパ 
した女性への吸血行為によって上 
がつていきます。吸血行為…主人 
公がバンパイアなのですから当然 


ないにしてもその変化は最小限に 
止められていた。また、プレイヤ 
I はそれを感じても、ゲ—ムだか 
ら、で済まし、メ —力—側もそれ 
に甘えてきた。 

現在、 LUNAR シリ—ズの最 
初の作品である 「LUNARIT 
HE SILVER STARJ 
より4年以上の歳月を経ており、 
その間に主要なゲ—厶機は、 N 64 
以外全て c DIR O M を搭載する 
という状況になつている。しかし、 
RPG は CD という大容量メディ 
アを得ても、マスク ROM 時代と 
変化がない。つまり LUNAR の 
ように大容量であることを生かし 
て、徹底的にセリフを作り込んで 
いないように感じる。 

確かに新世代機用にグラフィッ 
ク、サウンドは格段に向上してい 
る。だが、ホモサピエンスという 
生命体を「人間」たらしめている 
のは言葉である。 

言葉をおざなりにした今までの 
RPG の作り方に慣れ過ぎたクリ 
ェイタ—の作品' 隠しアイテムや 
ミニゲ—ムでなんとかセカンドプ 
レイ以降をさせようとする作品、 


きれいな CG 映像を見せて感動さ 
せようとする作品。それらが主流 
を占めている中、 LUNAR のよ 
うに雑誌に書かれない部分に力を 
入れている作品に、プレイヤ—は 
もつと目をむけるべきである。 

(愛知県前山浩二) 

女性ユ—ザ—耋識した作りを 
「いま is バンバイア J 

日々、女性ユ—ザ—は確実に増 
加しており、女性層を意識したゲ 
—ムが発売されるようになりまし 
た。「アンジエリ—ク」のような 
女性限定ソフトだけで無く、男性 
向けソフトでも女性にもプレイし 
てもらえるような趣向を凝らして 
いるものも増えました。 

「いまどきのバンパイア」 (P 
S ) も自分育成恋愛 SLG ながら、 
キャラデザインに高河ゆん&大貫 
健 I を起用、男性有名声優をキャ 
ステイングし、女性ファンを意識 
しているゲ—ムです。実際、他の 
同類ゲ—ムより美形キャラ(兄. 
ライバル等)が沢山登場するのが 
特徴です。その上、スト—リ—も 
魔界に住む吸血鬼プリンスの花嫁 


いまどきのバンパイア 
[AVG] 
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血後、女性は記憶を失ってそれき 
り登場しないのです。結局' 一応 
選択の余地はあるものの「きれい 
だよ」「好きだから」という言葉 
は全部、目的の為です。まるで 18 
禁ナンバゲ—ムと一緒では無いで 
すか？ 

断っておきますが、私はそうい 
うゲ—ムを I 切否定するつもりは 
ありません。しかし、ここまで女 
性層を意識しているゲ—ムで、例 
えサブキャラであっても、女性を 
まるでレベルアップの道具のよう 
に扱う展開が出て来るのは何故で 

S y しょぅか。 

>加えて、この育成部分は難易度 
が高く『吸血』を利用しないとか 

1 
場 
郭 


なり辛いのです。この点も女性ユ 
I ザ—に勧められない所以でもあ 
ります。とにかく見た目で女性向 
けを意識するより先に内容を考え 
るべきだと思います。これから増 
える女性ユ—ザ—を獲得するには 
…。 (新潟県宿許はるか) 

新神宮寺「未完のルポ」 
に対する正直の感想 

6年ぶりに復活した「神宮寺三 
郎」に私がどれほど期待していた 
かは筆舌に尽くしがたい。某週刊 
誌のレビユ—では案の定平均点だ 
つたが、フアンとしてはどうでも 
良かった。私は発売当日に購入、 
即プレィを開始した。思った通り 
にシステム 
は古いまま 
のテキスト 
アドべンチ 
ャ—だった。 
「バィォハザ 
丨ド」や 
一 「 D の食卓」 
F といつた昨 
府 今のアドべ 
^ ンチヤ—に 


起に止まり、「神宮寺」の立場と 
しては非常に陳腐な感傷といった 
テキストしか提示されない。事件 
自体をプレイヤ—に「問題提起す 
る」ことは創作者の狙いとして正 
しいと思うが、プレイヤ—はその 
問題に対してプレイヤ—としての 
判断を選択できないのだ。そのか 
わりに稚拙な「神宮寺」の反応が 
表示され、「問題」の重大さが希 
薄になつてしまつている。さらに 
「事件」の内容(物語の筋)が序 
盤で分かってしまうのだ。外国人 
労働者の連続殺人が起こった時点 
で事件の本質が分かってしまった 
のは私一人だけではないと思う。 
そうなるとあとは予想していた内 
容をボタンを押して確認する、と 
いった単調な作業になってしま 
う。結局最後まで「期待を裏切る」 
展開にはならなかつた。 

また、今回のもう一人の主人公 
ともいえるルポライタ—「与野」 
の存在が曖昧に思えてならない。 
この与野というキヤラクタ—は、 
のシナリオ担当者がモデルに 
なつているらしく、ザツピングシ 
ステムで与野の行動をたどって行 




比べ、明らかに見劣りする。だが、 
フアンとしてはいつこうに構わな 
い。ゲ—ムが面白いかどうかが問 
題なのだ。物語を楽しめれば、ア 
ドベンチャ—ゲ—ムとして立派に 
成り立つているのだから。 

といつた理屈はフアン特有のも 
のだということは十分承知してい 
る。では、今回の「神宮寺三郎」 
は楽しめたのか？ 正直な答えと 
しては「楽しめなかつた」という 
しかない。 

前作から6年という歳月は決し 
て短いものではない。その間ゲ— 
厶が進化したのと同時に我々ユー 
ザ—の目も肥えてしまつている。 
そのブランクを私は「フアンとし 
て」補う覚悟でいた。ではなぜ今 
回の「神宮寺」は面白くなかった 
のか？それはシステムやゲ—ム 
性以前に、何ょりも物語が楽しめ 
ないためだ。 

今回の物語に含まれている様々 
な要素は非常に興味深い。不法入 
国の外国人労働者などの社会問題 
を盛り込むといった制作者の意欲 
はかなり高く、評価すべき点だと 
思う。しかしそのどれもが問題提 
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は違うようだ、と。 
これはキヤラクタ— 
各々の役割、それぞ 
れの違いを、ザッビ 
% ングシステムの為に 
§ 明確化できなかった 
, 為ではないだろうか。 
1 結局、贅沢な要素 
神を集めてはみたが、 
物語の見せ方としてはうまく料理 
しきれな かつた点がフアンとして 
は残念だった。そして、「神宮寺」 
シリ—ズはいわゆる「本格推理」 
ものではなく、「ハ—ドボイルド」 
路線を狙つていると思われる。そ 
れだけにトリックや謎解きより 
も、物語をどう展開させていくか 
が、この作品の魅力なのではない 
か。つまり、この問題だらけの世 
の中を「神宮寺」、そしてプレイ 
ヤ—がどう渡り歩くのかを練り込 
むべきだったのではないか。それ 
を考えると今回の「未完のルボ」 
は題材が良いだけに非常に残念な 
結果に終わつてしまつた。 

だからフアンとして次回作に期 
待している。これで「神宮寺三郎 
は打ち止めです」とは言わせない。 


くう ちに、どうしても与野と「神 
宮寺」の存在が重なって見えてし 
まう。例えば、与野が証拠入手の 
ためにある人物を脅迫し、その後 
罠にはめられその人物が殺害され 
ると いう展開がある。そこで与野 
は悩む。「彼が死んだのは自分の 
せいではないか」(それ以前にル 
ボライタ—が脅迫してネタを取る 
など、ライタ—失格なのだが)。 
こういった物語の中、主役である 
「神宮寺」は(ザッピングシステ 
厶の都合上？)傍観者に徹してい 
る。だが本来、この与野の役割、 
脅迫し人を死なせ罪悪感に悩むの 
は、探偵である「神宮寺」が背負 
，っべき ではないのか？ ここで 
我々フアンは思うのだ。今回の 
「神宮寺」は以前の「神宮寺」と 


は、自機であるバルキリ—に異様 
な武装が施されていた。つまり、 
只のシユーティングゲ I 厶にマク 
ロス風の装いをしただけの代物に 
過ぎなかつた。 

今作品に於いて、バルキリ—は 
初めて、虚飾のない機体で闘うこ 
とが出来たのではないだろうか。 

そしてアニメシ—ンの素晴らし 
さ0 

河森正治•板野一郎両名による 
才—プニング。飯島真理作詞作曲 
の挿入歌が流れる。劇場版を彷彿 
とさせる最終決戦直前のィベン 
卜0 

その他のシ—ンは今 I つではあ 
るが、それらを補つて余りある出 
来映えであり、ファンならば I 見 
の価値がある。 

しかし、いい所だけではない。 
ファンだけに悪い所にもよく気付 
いてし まう。 

まず、取扱説明書の操作方法の 
説明で ある。 左右ヨ—などという 
専門用語が何の説明もなく書かれ 
ていたり、照準切替と書かれてい 
るだけで何の照準を切り替えるの 
か説明されていないなど、不親切 


それだけこのシリ—ズには魅力と 
可能性を感じるからだ。特に今回、 
憎むべき実行犯の存在が最後まで 
不気味に描かれている。今後、 
「神宮寺」との対決があるかどう 
か、気になる点だ。 

熊さんの定年までにぜひ次回作 
を出して、我々「ハ—ドボイルド」 
フアンを唸らせて欲しいものだ。 

(神奈川県吉田興信所) 

マクロスフアンによるニマクロ K 

TALVMMIOZ VFIXJ の批評 

延期に次ぐ延期で、フアンを焦 
らしに焦らしたブレイステ—シヨ 
ン用ソフト「マクロス DIGIT 
A L M I SS — ON V F I 
X 」であるが、はたして、待つた 
だけの値打ちがあるのか、 I マク 
ロスフアンの立場から述べさせて 
頂きたい。 

まずプレイしていて感じるの 
は、そのけれんみのない作りであ 
る。すなわち、原作であるマクロ 
スに無い物、あるいはありそうに 
もない物が出てくることが無いと 
いう事である。 

いままでのマクロスのゲ—ムで 









きわまりない。 

こんな基本的な事が疎かになっ 
ていては、製作者として失格であ 

t る。 

次に操作系の問題である。バル 
リ—は3形態に変形できるのだ 
その形態ごとに、 I 々操作方 
法が異なっている。3形態で共通 
一の 操作といえば、 X ボタンでガン 
ボッドを撃つ時だけと、徹底した 
1埋いぶりだろぅ。 

T おそらく、バルキリ—の変形を 
印象づけよぅと狙いがあるのだろ 
二っ が、はっきり言って面倒くさい。 
第 I 、原作上では3形態の操縦方 
法は可能な限り共通化されている 
害だから本末転倒も甚だしい。 


闕 
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0 

ム 
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その他に 
も気になる 
点は多い。 
ガウォーク 
(中間)形 
態時に、斜 
めにスライ 
ド出来ない 
とか、バト 
ロイド S 

ボット)形 
態時に、高度を変更できない(宇 
宙ですら)などもあるが、たつた 
1機での作戦行動そのものが大間 
違いであろぅ。世界観からいつて 
も僚機の存在や、他の部隊の行動 
を匂わすぐらいはして欲しい。例 
えば、戦艦の有る場所に戻つてき 
た時に、他のバルキリ—が護衛に 
ついているとか、他の部隊が陽動 
作戦を行つているぅちに作戦を遂 
行するなど、マクロスの持つ軍事 
的リアリテイ—も、表現してほし 
かつたのである(逆にマクロスに 
於ける非現実的な歌の効力につい 
ては、よく表現されていた)。 

さて批評にあたり、悪い点を数 
多くあげたが、それは、今作品が 


かなりの出来であると、逆説的に 
評価できるからである。 

過去の作品は' 余りにもバカバ 
力し くて批評する気にすらならな 
かったものだが、今作品は見るベ 
き所も多く、「マクロス」の世界 
観を素直に取り込んだ初めてのゲ 
丨ム といえるだろう。改良された 
次回作を切に望む。 

青春のただ中に、マクロス劇場 
版を映画館で見た世代に、このゲ 
—ムをブレイして欲しい。 

(大阪府湯浅知利) 

馨のなぃ「謹二1を作って 
しま0たヲアイア IH ムブレム J 

「恋愛自由」と「2世代に渡る 
物語」を掲げて登場した「フアイ 
ア IH ムブレム聖戦の系譜」。し 
かしこの2つのシステムが互いに 
足を引っ張り合い、ゲ—ム として 
も 物語と しても 不満を感じ まし 
た。 

ユニットを隣接させると、独身 
の男女でさえあれば誰とでも恋愛 
度が上がる為、戦略を曲げてでも 
恋愛の為の配置をするしか無く、 
しなければ子供の代でスカユニッ 



ぞの2 


(1 ょり 続く)さて、どんな ケー 
ムを批評の対象に選択するかも 
重要です。発売直後の人気タイ 
トルを選ぶとそれだけ競争相手 
も多くなります。マイナーなゲ 
—ム、古いゲ—ムの批評はそれ 
だけ目を惹く訳です(だからと 
いって誰も知らない東欧の PC 
ゲ—ムとか、アジアのパチモン 
ゲ—ムとかだとマニアック過ぎ 
て問題ですが.)。 

世の論調の逆をいくというの 
も一つの手です。誰もが面白い 
というゲ I 厶を酷評する。また 
は誰もがつまらないというゲ— 
ムの魅力を発掘する。これも目 
立ちます。ただしゥケ狙いや奇 
を てらつ たものは読んで すぐに 
わかつてしまう のでやめ ましょ 
う。目立つのも大事ですが、読 
んで納得できるという部分も大 
事だからです。 

さて その3では本誌 ライタ— 
にその批評の作法を聞き、その 
4では編集部の批評文選定の基 
準を聞いています。参考にして、 
本誌掲載を狙ってみて下さい。 


ファイアーエンブレム聖戦の系譜 
[SLG] 












神奈川県バウーノサー住職 
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あるが、ロボットらしい重たい操 
作感は他のゲ—厶では味わえない 
感触だ。 

マニア向けのゲ—厶でありなが 
ら、いくつかの初心者対策がなさ 
れているのにも好感が持てる。難 
易度はつねにリアルタィムで調整 
されており、生かさず殺さず的な 
スリルが保たれているので、初心 
者も上級者も適度な難易度で緊迫 
した戦闘が楽しめる。「才—トエ 
ィミング」といぅシステムもあり、 
これは、銃口が自動的に敵を狙ぅ 
というもので、オンにしておけば、 
操作に不慣れなプレイヤ—でも敵 
を狙い撃ちすることができる。 

このゲ—ムは他にも独創的なシ 


りました が、 

差別意識を感 
じる内容やゲ 
—ムの中の状 
況にそぐわな 
い発言等が目 
立ち、多くは 
不快な印象を 
受けました。 

FC 版の第 
1作以来好き 

だつた シリ— ズであるだけに、こ 
んな形で幻滅してしまつたのは寂 
しい限りです。(宮崎県神楽巡) 

対象とするユ—ザ I の 
絞り込みの難しさ 

「重装機兵 レィ ノス2」は、自 
機が A . S といぅロボットの、ア 
クションシューティングゲ—ムで 
ある。ダッシュ、ブ—スト、 シー 
ルドなど、 ロボットならではのア 
クションを駆使して戦つていく。 
動きのひとつひとつに慣性や衝撃 
が表現されており、高いところか 
ら着地すればサスペンションが作 
動するし、銃を撃てば銃口から火 
花が散る。慣れるまでが大変では 


卜を抱える羽目に陥つてしまう。 
親の組み合わせを選ぶ為と言って 
も、実際には有利不利が激しい為、 
選択の余地は無いに等しい状態で 
した。 

親世代で自由恋愛をするキャラ 
クタ— は女性7人、男性 13 人。全 
て恋人同士になる可能性がある 
為、 91 通りの組み合わせが存在し 
ます。しかし、恋人同士になつた 
後の会話イベントを用意してある 
のは、女性1人につき3人の候補 
のみ。特例として 4 人の候補がい 
る女性キャラもいますが、それを 
合わせても22通りしか無く、更に 
父親と娘の会話を足しても、 26 通 
り。91組中、26組しかイベントを 
設定しない又はできないのに、誰 
とでも恋人同士にできるというの 
は「自由度が高い」というよりも、 
制作者が組み合わせの決定を放棄 
しただけのように思えます。プレ 
イヤ—が選ぶ為、というのであれ 
ば、選んだ結果全てに応えるべき 
でしよう。恋愛シミユレ—シヨン 
である「ときめき メモリアル」 や 
「アンジ エリ—ク」 の場合、主人 
公は誰と結ばれてもハツビ—エン 


ドとして祝福されます。「聖戦の 
系譜」は恋愛シミユレ—ションで 
は無い。と言われればそれまでで 
すが、恋愛を選ぶ以上、守るべき 
マナ—はあると思います。それは 
「誰と結ばれても間違いでは無い」 
という事です。現実の恋愛や結婚 
であれば失敗もあるでしょう。で 
も、これはゲ—ムです。制作者が 
登場させたキャラクタ—以外選ぶ 
ことができない以上、これは鉄則 
であるべきです。何よりも、恋人 
を当たりと外れに分けようという 
姿勢は失礼です。増えていく OP 
デモをみる限りでも、制作者の予 
定していた組み合わせがあるだけ 
です。それを押しつけるくらいな 
ら、いっそ親世代は過去と割り切 
って、固定か、2者択一+不成立 
くらいに絞った方が良かったので 
はないでしょうか。3通り程度で 
あれば、選んだ結果によって展開 
を変化させる事もできたのではな 
いかと思うのです。それに一組あ 
たりの会話ィベントの内容も充実 
したのではないでしょうか。今回 
の恋人同士の会話は、組み合わせ 
によっては好感を持てるものもあ 
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ステムを多く採用している。ライ 
フが少しずつ回復していく。ステ 
—ジクリア時のスコアによつて入 
手できる武装が変わる。出撃前に 
( f 機体を細かくセツテイングでき 


'しかし、実際はそれらのシステ 
I ムも前述の初心者対策も' そのほ 
1とんどが負に転じてしまつている 
一様に思う。ザコ戦ではちようどい 
r? い難易度も、ボス敵ではうまく作 
f 用していない。才—トエイミング 
は便利で軽快だが、ショットボタ 
T \ を押すだけで敵が倒れるので攻 
撃が大味になつてしまつている 
(かといつてオフにすると敵を狙 
『いながら弾を避けねばならなくな 


る。独特の 
操作感も災 
いして、超 
高度なブレ 
イを迫られ 
ることにな 
る )0 

ス n アア 
P.P タックでの 
g 武装集めや、 
北詳細な機体 
のセッティングは、長く楽しめる 
奥の深いシステムではあるが、ス 
テ—ジ数が少ないため、システム 
に慣れた頃にはエンディングを迎 
えてゲ—ムが終了してしまう(こ 
のシステムを活かすためには短い 
ステ—ジをいくつも連ねる必要が 
あったのではないだろうか)。 

もし「レイノス2」のグラフィ 
ックや サウンドを全てチ—ブにし 
たならば、あとには独特の操作感 
と、矛盾のあるシステムだけが残 
るのではないだろうか。「レイノ 
ス2」は難しい割には やり ごたえ 
のない作品であるという感想をも 
つた。しかし「レイノス2」の独 
特の操作感や表現方法は優れてい 


る。このまま埋もれてしまうのは 
惜しい。多くのシステム、操作感 
を昇華させた、関連作品が現れる 
ことを願つてやまない。 

(岐阜県若原光彦) 

ファミコン時代のナム n の 
名作「キングオブキングス J 

ファミコン時代に、ナムコから 
発売されたファンタジ Is LG 。 
それがキングオブキングス(以下 
KOK ) だ。今のナムコからは、 
SLG はあまり想像できないが、 
この作品は名作だと思う。 

KOK を簡単に説明すると、4 
力国戦 (=4 人対戦)まで可能な 
大戦略タィプの SL G (以下 SL 
G は全てこの意)。ユニットは人 
かモンスタ—というゲームであ 
る。 

そして、なぜこのゲ—ムが名作 
かというと、それはユニットの多 
彩さにある。ユニットの種類は、 
クラスチェンジによる進化を含め 
ても、20数体。現在の SLG から 
するとどこが多彩だ、ということ 
になることになるかもしれない。 
しかし' 考えてみてほしい。 SL 


G のユニットの能力値の表し方は 
普通2通りある。大戦略タイプの 
部隊単位のもの。そしてファイア 
丨エムブレムなどの体カタイプ、 
すなわち個人単位のものだ。前者 
の場合、ユニットの種類は多いが、 
設定される攻撃力は、対空•対地 
といったふうに数種類が普通であ 
る。後者の場合、能力値の上下だ 
けでは、ユニットの差別化がしに 
くい。ファイアーエ厶ブレムでも、 
クラスによって得手不得手がある 
が、最終的には、キャラは能力値 
が MAX になり、能力的にみて同 
じようになる。 KOK は1ユニッ 
卜が一部隊の SLG だが、、全て 
の種類のユニットが、全ての種類 
のユニットに対して違う攻撃力を 
持っている(20数種類のユニット 
が20数種類の攻撃力を持ってい 
る)。つまり、全てのユニットが 
得意とするものと、苦手とするも 
のを持つているのである。そして 
これが非常に高い戦術性を生み出 
している。 

また話が大戦略になるが、大戦 
略では何種類もユニットがあって 
も普通それら全てを使いはしな 
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実況パワフル野球3 
[ SPG ] 


区 

府 

阪 

大 

に 56 試合で21本塁打といぅ驚異的 
な数字を出した。 130 試合に換 
算すると 48 本とバリ—グ本塁打 
王、小久保選手(ダィエ—)の 28 
本を大きく上回る。 

が、ゲ—ム内ではプリト—選手 
の打撃バワ 1120 で P • H (ホ 
I ムランが出やすくなる能力)な 
のに対して小久保選手は 178 で 
P • H と、プリト—選手が過小評 
価されている(仮に 130 試合 だ 
つたと しても 140 〜 150 が妥 
当なはずである)。 

このよぅに成績とゲ—ム内の能 
力に差がある選手は半数を超えて 
いる。特に投手は、これに加えて、 
球種があやふやで投げたことのな 
い球種が投げられていたり、投げ 
られる球種が投げられなかつたり 


点圏打率、盗塁阻止率 
から本塁打の平均飛距 
離など、あらゆるデ— 
夕がすべてそろつてい 

る)。 

「実況3」から例を 
挙げてみたい。 

■95年度のチェコ選手 
(広島)と湯舟選手(阪 
神)の成績を見てみよう。 


防御率 2 .47 (チェコ) 

3 .96(湯舟) 

被安打率チ 6 .63 (リ—グ 3 位) 

湯9 . 12 (ヮ—スト3位) 
被本塁打率チ！ 16 (リ|グー位) 
湯1.20(ヮ—スト3位) 
制球率チ4 .79( ヮ—スト2位) 
湯4 .34(ヮ—スト1位) 
ここで問題。ゲ—ム内でコント 
口 —ルの数値が高いのはどちらだ 
ろぅか。成績を比較してみると、 
チェコ投手の方が勝っているが、 
チ1コ投手が 112 に対し、湯舟 
投手は一4 5と湯舟投手の方が高 
い。これは明らかにおかしい。 
打者の方からも I つ。 

ブリト—選手(日本ハム)95年 


い。戦闘機なら戦闘機、戦車なら 
戦車の中で一番強いものを使用す 
る。 KOK では全てのユニットに 
得意とする相手がいるので、ほと 
んどのユニットを使用する。しか 
も攻撃側が有利なシステムのた 
め、必然的に相手の苦手を雇うこ 
とになるから余計である。 

レベルアップもあり、その場合 
でも、上がるのは攻撃力だけであ 
る。そのため、どんなユニットで 
も簡単に全滅する。大事に育てた 
ユニットがあつけなく死ぬショッ 
クは大きい。ゆえに強いユニット 
ほど使いにくいというジレンマが 
生じる。 よく ユニットが死ぬ中で、 
強くなつたユニットには、自然に 
思い入れが生じ、使い捨てになど 
できなくなるのだ。そしてこの、 
簡単に全滅するとい うこと が、ゲ 
—ムに緊迫感を与え、よりスリリ 
ングな戦いを呼ぶ。 

多彩なユニットによる高い戦術 
性と、緊迫感のある戦い。この2 
つがこの作品のおもしろさであ 
る。 SLG が好きな人なら是非や 
つてみてほしい。ただし、まわり 
に対戦できる人がいる場合に限 


る。そう、この作品の最大の欠点 
ともいえるが、コンピユ—夕が全 
くバカなのだ。はつきりいつて一 
人用だと、戦術も緊迫感もなしで 
勝利できるだろう。 

この作品は消え去るには惜し 
い。だからナムコさん。ナムコ、// 
ユ—ジアムでもいいから、この作 
品を リメ イクして下さい。パワ— 
アップするのは、思考ル—チンと 
マップエディタ。そうしてくれれ 
ば私はプレステを買うが……やつ 
ぱり無理だろうな。 

(兵庫県中野忠明) 

デ—夕で検証する 
バワプロとプロ野球 

野球ゲ—ムの制作者は、必ずし 
もプロ野球好きとは限らない。野 
球ゲ—ムの定番である実況パワフ 
ルプロ野球もこれにあてはまる。 
ゲ—ム内の選手の能力が実際の成 
績に基づいていないからである。 

だが、このゲ I 厶は一 BMB I 
S プロ野球記録使用と記載されて 
ぃる。 

果たして本当に使用されている 
のだろうか (IBMBIS は' 得 










和歌山県志賀史生 




私のゲーム批評作法 


本誌ライタ— 
林村わたる 


僕は良い点、悪い点を同じよ 
うに書いていくというスタイル 
はあまり好きではありません。 
人によって好きなゲ—ムが違う 
のは、そのゲ—ムのどこに惹か 
れたかというところが違うから 
だと思うんです。たぶんそのバ 
ランスも。同じゲ—ムを、操作 
性イマイチだけどスト—リーが 
イイと感じる人もいれば、スト 
—リーいいんだけど操作性がな 
あ、と感じる人もいる訳で。多 
分前者にとってはそのゲ—ムは 
良いゲ—ムで後者にとっては悪 
いゲ—ムです。良い点、悪い点 
を同じように書いていくと、そ 
の評者がそのゲ—ム全体をどう 
感じたかという点が薄まってし 
まうような気がするんです。だ 
から' 良い点' 悪い点に限らず、 
そのゲ—ムで語るべき所に絞っ 
て、僕は批評を書いていきたい 
と思ってます。だから、多分僕 
の文章はバイヤ—ズガイドには 
ならないと思います。場合によ 
つては偏ってますから。 


「マリォ64」のよぅな感覚で動か 
せるのは、実は I 番良い方法なの 
だ。「ス トリ—トフ ア イタ— EX 」 
の様に 2 D 操作と同じにしてもか 
まわないが(本当は嫌だけど)、 
「クエストモ—ド」の様に、 3 d 
の可能性を広める遊びのために、 
私は「トバル」のレバ—操作を絶 
対支持する。(北海道宮塚圭輝) 

セガ•バンダイの合併劇。 
私の提言。 

ゲ—厶批評関係に投稿するのは 
初めてですが、1月23日に起こつ 
たセガとバンダイの合併に対して 
1人のユ—ザ—として意見を言い 


I チャ ファイタ— 3」等は、「右 
避け」と「左避け」の操作に明ら 
かな違和感がある(右避けの場合、 
しやがんでからボタンを押さなけ 
ればならない)。「闘神伝」のよう 
に左右移動共にーボタンで動ける 
ものはまだマシだが、「3 D 」に 
最もふさわしい操作法は、やはり 
「トバル N 01」だろう。十字キ 
I だけで地上移動が出来るコンパ 
クトさ。今の段階ではバランス等 
で改良する余地があるけど、ほぼ 
同じ操作感覚で「クエストモ—ド」 
のような、いわゆる「空間遊び」 
が出来るのも大きな利点。ずつと 
将来性のあるシステムだ。「闘魂 
烈伝」シリ 
I ズの様 
に、キャラ 
の向きに関 
係なく、十 
字キ—だけ 
の移動が出 
来るのも良 
い。格ゲ| 

ではない 

が、 r バ丨 
チヤロン」 


とさんざんである(球速や球のキ 
レも同様)。 

これらの点から制作者は、選手 
の能力を杜撰に設定していること 
がわかるだろぅ。デ—夕に基づい 
て選手の能力を設定できないのな 
ら、いっそのこと普通の野球ゲ— 
厶にしてもらいたい(チ—ムエデ 
ィットでも可)。野球ゲ—ムとし 
ては完成されているのだから。 

今までのままなら、 丨 BMBI 
S の信憑性を眨め、プロ野球選手 
の人格を著しく傷つけているだけ 
に過ぎない。何らかの改善を求む。 

(愛媛県逍遙) 

¢1が「トバル NQI 1」 の 
操作法を支持する理由 

I 何故、 3 D 対戦格闘ゲ—ムのシ 
"ステムは、スト I と同じ物(レバ 
一—上ジャンプ、下しゃがむ)が大 
f 半を占めているのかが解らない。 

もともと 2 D 格闘ゲ—厶に合わせ 
f て設定された操作法を無理矢理ボ 
▼リゴン格闘ゲ—ムに当てはめてい 
，るよぅ だ。最近は「避け」や「奥 

移動」によって、 3 D の特徴を活 
『かしたものが増えているが、「パ 














たいと思います。 

まず賛否両論の意見があるでし 
ょぅがこの合併に個人的には賛成 
です。何故なら今までセガの持っ 
ていたマニア向けと言ぅイメ—ジ 
をぬぐい去り低年齢層や、 I 般ユ 
I ザ—へのアビ—ルをしやすくな 
るからです。またバンダイの持つ 
様々な版権を独占できる ことによ 
るソフトの充実や、セガのキャラ 
クタ—商品の多様化(プラモデル 
や、子供向けのおもちや等)とい 
つた所も魅力の I つだと思いま 
す。そして会社の規模が大きくな 



る事によるメ—力—の イメ— ジア 
ップとともに、大企業の安心感か 
ら各 ソフト メ—力—の協力性も変 
わつてくると思います。 

ここまでは良いことばかりを書 
きました が、不安がない訳ではあ 
りません。中でも一番重要なのは、 
今後のサターンがどうなるかで 
す。今現在サタ—ンの売れ行きは、 
あまり良いとは言えない状況だと 
思います。主だったサ—ドパ—テ 
イと、キラ—ソフトのほとんどを 
p S に取られて しまつた 事と ハ— 
ドを買わせるだけのソフトが、ム-7 
後のラインナップにない事が原因 
だと思います。それに、最近の急 
速な技術の進歩や 、 CDIROM 
の容量の限界による2枚組 • 3枚 
組のソフトの増加、 そして 全社的 
にァ—ケ I ド基板のレベルが上が 
って来た事による CDIROM ゲ 
—ム機そのものに限界が来たよう 
に思います。これらの理由から今 
後サターンを買う新規ユーザー 
は、どんどん減つてくると思いま 
す。 

こんな状況の中で合併後のセガ 
バンダイがゲ—厶業界に強くアビ 


丨ルして行くためには、ア—ケ J 
ド基板であるモデル3とある程度 
の互換性のある業界初の DVD 対 
応の新機種を発売する等して、ゲ 
—ム業界を再び震撼させて行くし 
かないと思います。セガバンダイ 
には、ある意味期待していますが、 
実際に何をするかを発表しない事 
には不安材料が多すぎます。ハ— 
ドメ— 力と しての誇りを忘れず 
に、そしてユ—ザ—の期待だけは 
裏切らないように今後の動きを見 
ていきたいと思います。 

(大阪府 A 2 UI ) 

変貌するゲ—ムの CM 
と私の不満 

次世代機というゲ—ムが我々の 
目の前に現れて以来、ゲ—ム業界 
で|番変化したのは CM ではない 
だろうか。しかし、 CM を見て 
「だまされた」と思う回数も次世 
代機の登場により増えた。特にム 
—ビ—を使用した CM には、多く 
だまされている。そもそも 、 CM 
に使われるゲ—ム画面のほとんど 
を厶—ビ—が占めるというやり方 
は反則ではないだろうか。双方向 


のコミュニケ—ションがゲ—ムの 
特徴である。その中で厶—ビ I と 
は一方通行のコミュニケ—ション 
である。それ故、メーカ—として 
もカッコよく作りあげているのだ 
ろうが、これだけではゲ—厶では 
ない。映画やドラマと同じだ。 
我々はゲ—ムを買いたいのだ。ゲ 
丨厶の中にム—ビ I があるのは、 
別に不満はないが、それがさも、 
ゲ—ムそのものであるがごとく C 
M することには大いに不満があ 
る。結局、ム—ビ I のシ—ンばか 
り見せられたところで我々は、そ 
のシ—ンでは遊ぶ事ができない。 

また、このような事を書くと必 
ず 「 CM に使われるム—ビ I は、 
そのゲ—ムそのものではなく、ィ 
メ—ジとして使つているんだ」と 
言う人がいるが、数々のゲ—ム C 
M をみる限り、ム—ビ I の使われ 
方は、ィメ—ジなどという抽象的 
なものではなく、「これがゲ—厶 
画面だ M 」 というような直接的な 
ものに感じる。それに、そもそも、 
物理的に満足を与える商品ならま 
だしも、感覚的に満足を与える商 
品のィメ—ジ CM というのは危険 








培玉県みや 




ものがバカなだけでバカゲ—とは 
言わない。バカと天才は紙一重と 
言うが、バカゲ—と名作ゲ—の違 
いがそれ以上に判然とせず、例え 
ば「マリオブラザ—ズ」を知らな 
い人に言葉だけで説明しようとす 
るとこうなる。「才 ー バーオール 
を着たヒゲオヤジ2人組が、下水 
に住みついたカメやらカニやらを 
床の下からショックを与えて転ば 
せ、蹴り殺す」。また「パックマ 
ン」の場合、「口だけののっベら 
ぼうが地面に散らばったエサを、 
パケモノを避けつつガツガツと食 
いまくる。スバ—エサを食うとバ 
ケモノも食えるようになり、食わ 
れたバケモノは目玉だけになり巢 
に飛んでいき、やがて復活する」、 


と いずれも大変なバカ さ 加減。 な 
ぜ こうなつてしまう か、 というと、 
アイディア主体でゲ—厶を作つて 
いるからだ。 そして この姿勢こそ 
ゲ—ム本来の姿なのであり、 バカ 
ゲ— こそ ゲ—厶の 本道とはこうい 
う 事なのである。名作になる かど 
うかは細かな完成度の違いに 過ぎ 
なぃ。 

もう|度言おう。バカこそはゲ 
—厶の華。素晴らしいピエロ達に 
再び会える日を切に願う。ピエロ 
ならぬエロでなく。 

(埼玉県永沼純也) 

先に進むことのみを求め「 
何かを忘れていないか 

最近の A VG や RPG にちよつ 
とした 失望感を抱いて いるのは私 
だけであろうか。 

かつて次世代機と呼ばれ、 夢の 
ようなゲ—厶を生み出すであろう 
と期待された PS • SS 。 唯 かこ 
以前では想像も出来なかつた新し 
いエンタテインメントが育ちつつ 
ある。しかし同時に技術に溺れ、 
見た目のリアルさだけに固執し、 
肝心のゲ—ムとしての面白さをな 


バガゲ I こそゲ-ムの王道。 
すばらしいピ HDG ®! 場を待つ 

ピエロは笑われ馬鹿にされ、空 
中ブランコの花形スタ—'珍獣猛 
獣に比べ日陰の脇役に見えてしま 
うか もしれ ない。でも、彼らのい 
ないサ—カスを想像してみた時、 
それは何とも味気ない事だろう。 

バカゲ—も同じ事だ。ピエロが 
実はサーカスの主役であるよう 
に、バカゲ—こそがゲ—厶の本道 
であり、大黒柱なのである。それ 
なのに、ゲ—ム業界というテント 
の中では神技的なアクロバット、 
世界中から集められた動物達、そ 
して太股もあらわなショ—ガール 
達が客の目を魅きつける一方、ピ 
エロの存在はます 
ますないがしろに 
されている。全て 
が一時の驚きのみ 
で過ぎ去っていく 
のはこの為だ。 

おちやらけたクソ 
ゲーを作れといつ 
ているのではない。 

そんなのは作つた 


ではないだろうか。こういつた商 
品の場合ィメ—ジというものは見 
た人それぞれが感じていくもので、 
それを買う前から「これがイメ— 
ジだ=:」と CM で流されたら視聴 
者はィメ—ジの上にィメ—ジを重 
ねていき、最終的なィメ—ジと製 
品との間にギャッブが生じるのは 
明らかである。しかも、この場合、 
視聴者の出発点が、ゲ—ムの中で 
1番カッコいい厶—ビーのシ—ン 
なので、イメ—ジとしてこれより 
カッコ悪くなるはずがないので、 
実際買つてみたら「意外におもし 
\ろい」というような驚きは少なく、 
「何だ、これ」というような、失望 
感ばかり感じてしまう。しかし、 
ぞれは買つてしまつた後、購買者 
はまんまとメ—力—のワナにはま 
つてしまつているのである。とな 
ると、これはもう誇大広告と言わ 
れて もし かたないと思う。ので、 
J ういう事をさけるためにも、メ 
力—側はユ—ザ—が最も接する 
⑯ゲ—厶画面で CM を作り、後はユ 
I ザ—の判断におまかせするとい 
ういさぎよい態度をみせてもらい 
，たい。 (熊本県切間かけまる) 
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いがしろにしているゲ—厶達も多 
く存在する。そしてそんな状況に 
麻痺し、遊び手達は絶ぇず新しい 
ものを求めている。それが悪いこ 
ととは I 概には言ぇない。ゲ—ム 
の世界は不可逆で、常に前を見て 
走り続けることが要求されている 
からだ。しかし、走り続けている 
内に何が目的で走っていたのかを 
忘れないで欲しいと思ぅ。ポリゴ 
ンやアニメ—シヨンやその他いろ 
いろの表現方法はすべからく、あ 
る I つの方向を向いていた害だ。 
それは人間を表現する事。人間を 
表現する為に人間が存在する世界 
を構築する事。なのに、最近はそ 
れがまるつきり逆転している。肝 
心の人間を表現せず、世界をリア 


ルに表現しただけ 
で終わる。それは 
見た目には衝撃を 
持って遊び手に受 
け入れられるだろ 
ぅ。 しかし、 心に 
I は残らない。人間 
5の心に残るには、 
g やはり人間が表現 
兵されていないとダ 

メなのだ。 

私は作り手ではなく、そしてお 
そらく一生ゲ—ムの作り手になる 
ことは無い。 I 介のしがない遊び 
手である。が、それゆえに愛して 
止まないゲ—ムが、単なる最新技 
術の展覧会になってしまっている 
現状に我慢がならないのだ。技術 
はやがて廃れ、忘れられていく。 
しかし、優れたドラマはいつまで 
も人の心に刻まれ続ける。 

私は荒涼としたゲ—ムといぅ砂 
漠の中で、今日もオアシスを探し 
求めている。(滋賀県高橋毅) 

操作性、システム、スピ—ド。 
ゲ—ムの議に〇いて考えた 

昨年末、数年ぶりに家庭用ゲ— 


ム機を買いました。機種はス—バ 
フアミコン。さつそく中古ソフト 
を買い漁り、片っ端から遊んでみ 
ました。 

で、思ったんですが、操作性と 
システムとスピ—ドの 3 つは、人 
の好みによらないんじやないでし 
ょうか。 

スト—リ—や難易度、世界観や 
キャラ設定といつた部分は、「こ 
れはいい！」と言う人もいれば、 
「何 これ？」 と唸る人もいるでし 
よう。これらに正解は無く、客観 
的判断に苦労します。 

しかし、前述の 3 点は、優れて 
いればいる程良いと思います。誰 
も、移動に時間のかかる SLG や、 
体力回復魔法を使う際に現在の体 
力が表示されない RPG なんかや 
りたくないでしよう。「システム 
は悪いけどシナリオが優れている 
ゲ—ム」より「シナリオは稚拙だ 
けどシステムが整備されたゲ— 
ム」の方が、何度も遊べるのでは 
ないでしようか。 

こんな事を書くのも、新品 48 
〇円で買った RPG が、その発売 
年度からは想像もつかない程不親 


切だったからです。 

というわけで、メ —力—の皆さ 
ん、土台作りはきちんとやりまし 
よ* っ。 

(千葉県鼻くそビリヤ I ド) 

ゲ—ム 51 なぜ今つまら 
ないのか。私の持論 

今ゲ—ムは楽しいのか？一言 
でいうと「楽しくない！」である。 
そんな事はない。と言う人もいそ 
うだが、事実つまらない、または 
つまらないものが多い。そんなこ 
と言うと反感を買いそうだから正 
確に言う。「ゲ—厶業界全体で、 
楽しくない」と言う事である。 

確かに楽しいゲ—厶も多いが、 
クズなゲ—ムはそれ以上に多いだ 
ろう。実際キャラゲ—は当たりハ 
ズレが多いし、ゲ—ムセンタ—で 
もクソゲ—が多い。嘘だと思った 
ら、ゲ—セン やお もちゃ屋に行け 
ばいい。ゲ—センの台の換わりの 
早さ、コンシユーマ(スー。厂|フ 
アミコン、ブレイステ—シヨン必 
下 PS やサタ I ン以下 SS ) の値 
段の落ち易さなどを見ればわ力る 
だろう。面白くないゲ—ムはすく 
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それにはいくつか問題があると 
思うが、まず開発時間の問題が挙 
げられると思う。通常ゲ—ム製作 
には一年かかる。開発費は百万単 
位でかかっているだろう。内訳と 
して広告料、備品の消化率、給料、 
雑費など様々。一人で作るのでは 
ないから最低、 I 本のゲ—ムを作 
っているとき数人はかかりっきり 
になるし、備品も人数分必要にな 
ってく る。 「製作に一年かかって 
開発費にウン百万かかりました。 
でも売れませんでした。ごめんな 
さい、社長」では洒落にならない。 
そうならないために開発者は続編 
を考える。「あのゲ—ム面白かっ 
たけど、ここをもうちよつとこう 
すればもっと面白いかも…いけそ 
う！」とか考えて作ったのならま 
だいいが、大抵「新作 
出して危ない橋を渡る 
より、続編作っときゃ 
いいかな？」などと考 
镁えている開発者がいる 
嘸(ように思われる)か 
りら困る。当然、そうい 
Jll » ったものは前作のマィ 
辟ナ—チェンジ程度でし 


に安くなる、なくなる、などの措 
置をうけている(この場合市場に 
出回りすぎて値段が落ちるとか考 
えない)、というか、うけざるを 
得ない。店の方も商売でやつてい 
るわけで、売れない商品を扱いた 
くないから当然である。メ—力— 
側もそれをわかつている(わかつ 
ていないと、商売にならない)の 
でとにかく一本でも多くヒットを 
だそうと四苦八苦しているが、そ 
うそううまく行かない。それで一 
本でもヒット商品がでると「続編 
作つ とき やあ売れるだろ」みたい 

■ な感じになり続編を作るが前作の 
1マイナ—チェンジ程度でしかない 
r のが多く、結果的にクソゲ—に 
r る。でも やつ ぱり安易に続編を 
作つてし まう。 なぜだろうか？ 


9 ^ 


かないものが多く、システム的に 
何も変わつていないものがほとん 
どで、前作程のインパクトはなく 
駄作に終わる事が多い。それでも 
売れる、何故だろう。理由は移植 
の問題があると思う。ゲ—ムセン 
夕—でヒッ トした 作品は大抵 SS 
や PS に移植される。もちろん面 
白いので売れる。ゲ—センに通っ 
ている人は「おつ、あのゲ—ムの 
続編か、やつてみようかな？」と 
なり、やってみて面白ければ移植 
ソフトを買う。 

面白くなければ当然買わないわ 
けで売れない。ゲ—センからもな 
くなつていく。しかし、小さい 
(ゲ—センに行かないような)子 
供たちは買つてしまうだろう。彼 
らにとつてはゲ—センで新ゲ—厶 
が出て廃れても、それは知らない 
世界の事であり、ゲ—ム雑誌の新 
作ゲ—ム情報が新作なの だ。 当然 
前作を遊んで面白いと思った子供 
はクソゲ—だと知らずに買つてし 
まい泣く事になる。泣く人は増え 
ても市場は ( I 時的に)潤う。結 
局メ—力—の売上げにしてみれば 
「ゲ—センでは ヒッ トしなかつた 


ゲ_ム批評！11部の 

i 

それでは選者を務める編集部 
員に聞いてみましよう。まず古 
庄編集部員は「変なゲ—ムの批 
評とか好きですね。文体的には 
硬めでも軟らかめでも OK 。 内 
容ですよ、やっぱり」。次に小野 
副編集長は「簡潔な中に、評者 
個人の独自の視点が感じられる 
批評が好きです。マニアックか 
つマニアックすぎないタイトル 
がいいな」。さて最後に斎藤編集 
長です。「型にはまった批評はあ 
まり好きではありません。個性 
を持ちつつ、極端に偏っていな 
い批評、その人が感じた気持ち 
が素直に伝わってくる批評が好 
きです。ユ—ザ—だから持てる 
視点というのも必要ですね」。 

大事なのは、そのゲ—厶から 
何を感じたかということ。批評 
だからこういうスタイルで、と 
いった考えはひとまず置いて、 
感じたことを素直に書いてみま 
しよう。それも立派な批評です。 
いいのができたら編集部に送っ 
てみて下さい。編集部 I 同お待 
ちしております。 
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けど、コン シユー マで売れた」と 
言う事につながってしまう。そう 
いうことをするとどうなるか？ 
もしも仮に調子に乗って続編の続 
編を作っても子供だって馬鹿じゃ 
ないから買わない、ゲ—センに行 
っているゲーマ—は当然買わな 
い。続編の続編がゲ—センに出て 
も一、2回でやらなくなるだろう。 
結果メ—力—は潰れてしまう。も 
し、反省して別の質の良いゲ—厶 
を作っても、|度11されたメ—力 
丨に対するユ—ザ—の信用はそう 
簡単には回復しない。そういうも 
のでしよう？今流行のリニュ 丨 
アルソフトにたいしてもそう。今 
スーフアミで ドラゴンクエストが 
出てるけどみんなリニュ—アルし 


たドラクエがした 
いから買うわけだ 
よね？ フアミコ 
ンと全然変わんな 
かつたらフアミコ 
ンのドラクエ探し 
1 てやるの。例え店 
7 X-;S 屋にある数が少な 
J くてもどうしても 
椅やりたい人は探す 
よ。ハ—ドもグレ—トアップした 
んだから絵とか直すだけじゃなく 
てもつとやる事あるでしょ？ ゲ 
—ム性が変わるほど変えるのは問 
題だけど、セ—ブできる場所を増 
やしたりして便利にしたりしたら 
どうですか？ 昔ほど気合いの入 
ったゲ—マ—がいない今、重要な 
事だと思うよ。攻略本を見ないと 
分からないィベントとか入れる事 
に抵抗はなかったんですかねえ？ 
新しい要素の性格システムもあま 
り意味がない気がするし。才—ブ 
ニングであれほど悩んで決定した 
性格がアィテムひとつで簡単に変 
えられる事にどう思います？ I 
度クリアしないとできないイベン 
卜は長く遊ばせる工夫なんだろう 


けど、あんなのファミコンのドラ 
クエにありましたか？ 結局なん 
だかんだいつててもファミコンか 
らスーファミへの移植でしよ。そ 
んな事(移植を悪く言つているわ 
けではない)している時間があつ 
たら新作を早く見せて下さい。頼 
みますよ。堀井さん。 

色々いつたけど結局言いたい事 
は「良い物を作れば売れるぞ」つ 
てこと。雑誌に紹介されて、期待 
しているゲ—ムに選ばれたらうれ 
しいで しよ？ やつぱ。だつたら 
期待に応える物を作ろうよ。開発 
時期が間に合わなくて中途半端で 
リリースするような事やめよう 
よ。初めつから雑誌に書いた発売 
日に間に合わないつて分かつてた 
ら掲載の時期を見合わせればいい 
んじゃないの？(もつとも発売日 
を大まかに決めてから開発するら 
しいが)もし、どうしても間に合 
いそうになかつたら、「良い物に 
するため遅れます。ごめんなさい」 
つて雑誌に載せるくらいできない 
の？ ユ I ザ I は早くてクソゲ I 
やるより遅くても良い物を望んで 
いるはずだよ？自分の手がけて 


いるゲ—ムの前評判良かったら嬉 
しいでしょやつば。でも、いざ発 
売されてみてクソゲ—とか言われ 
てたらどう思う？雑誌で期待さ 
れてるゲ—厶にでる位だからみん 
な待つよ？ 待ってる間にユ—ザ 
丨の気が変わるかも知れないっ 
て？ じゃあ言うけど、ドラゴン 
クエストとか FF はさんざん待た 
されたけど欲しい人は待つて買っ 
たよ。発売日に予約したり学校休 
んで並んだりして。さんざん待た 
されたつてブ—ブ I 言ってたけど 
発売されたら満足してたよ？わ 
かる？だから安易に続編なんか 
作んないでね。良いゲ—ムの続編 
ほどみんなが期待している物はな 
いんだから。 

あんた達も商人であるまえにプ 
口なんだろ？プロだったら妥協 
しないでくれ。みんなの期待に応 
えて良いゲームを出してくれ。 
そう私は言いたい。 

(新潟県細貝健司) 

任天堂で育った世代から 
眺めるゲ—ム業界の今 

やっぱり10年ゲ—ムフアンを続 
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て見た時のような感想を、誰にぶ 
つけたらエエんやろかとか、そん 
なことまで(関係ないがな)考え 
る0 

けど PS には良い意味で実験的 
な作品も多い。任天堂は「商品の 
レベルに達してない」とか言いそ 
うやが、それはほっときゃいい。 

「最初は認めてもらえない」と 
いう要素は、新ジャンルの開拓と 
いう意味においてはアリだと思う 
から。クソゲ—とは違うよ、|枚 
も二枚も。「アクアノ丨卜」や 
「太陽のしっぽ」、 「 DEPTH 」 


ゲ—厶の群れ。これはいただけん。 
正直に。こんなん6千円だしてゴ 
ミ買つたんと I 緒やいうゲ—ムが 
多すぎる。ゲ—厶に熱が感じられ 
へん。 

何やろう。ほんまに。商売とし 
て成功すりゃそれでええのか？ 
なんか「ええ」という大人の答え 
が帰つてきそうやけど(笑)。も 
しそうなら、そこが SCE の情け 
ないところやないかと思う。 

「もう PS のゲ—ムは 『 FF 』 
と 『 DQ 』 しか買わん」と思つて 
いるユ—ザ—は僕だけやろうか、 
もし「ありえないと誰もが思つて 

いたこと . 『 FF 』 と 『 DQ 』 

が任天堂から離脱！」という状況 
が PS で起こつた時、果たして S 
CE は今の任天堂のように孤独に 
戦つていくことができるんやろ 
か、そう考える。「人に頼るな自 
分に頼れ」。任天堂の CM にあつ 
たあの言葉は、一体誰にむけて発 
せられたものやつたんやろうか、 
とか考える。「ポポロクロイス」 
と 「ワイルドア—ムズ」 と 「アラ 
ンドラ」がみんな同じに見えると 
いう、まるで外人が日本人を初め 


とつてはファミコンを初めとする 
ビデオゲ—ムなんです。 

僕は中学生の頃から家のはなれ 
に個室が与えられていたから、そ 
れこそゲ—ムその他' したい放題 
やつた。小学生の時はゲ—ムは人 
並みに一日 30 分とか規制があつた 
けど、それが突然なくなつて、自 
由になつて、もう来る日も来る日 
も夜はファミコンばかりしてた。 
学校に隠れてはバイトしては、半 
分以上ゲ—ムにつぎ込んで。7、 
8千円のソフトが、高いと思わん 
かつた。安いと思てたか もし れん。 
雑誌で欲しいゲ—ムをピックアッ 
プしては購入し、たまにあるヘン 
なゲ—ムに絶望したりしとつた。 
けど任天堂のソフトと他社の大作 
を中心としたラインナップで購入 
していれば、別に大して被害はな 
かつた。元々僕はクソゲ—とかい 
う風にあんまり感じないほうなん 
かも。 どれもそれなりに制作者の 
苦悩やあきらめが感じられて、お 
もしろ かつたような気がする。 

ただ、これから本題のようなも 
んやけど、プレイステーシヨン 
(PS) を中心とするたくさんの 


けてきて気になるのはこれ力ら 
の若い世代の人たちですよね(松 
っちゃん風)。 

任天堂を中心としたゲ—ムで育 
った僕なんかは、本当におもしろ 
いゲ—厶に囲まれて思春期を過ご 
せたと、胸を張っていえる訳やし 
ね。マリオやら、ゼルダやら、エ 
ニックスのドラクエやら。いうて 
もマンガでいうところの手塚治 
虫' アニメでいう宮崎駿に匹敵し 
うる作品たちやったと、奇妙な誇 
りすら感じながら、そう思うんで 
す。 

f そりやゲ—ムより楽しいことな 
1んて' 中•高生の頃や今において 
f でたくさんある。女の子とデ— 
P どしたりする方が、ファイア—エ 
1厶ブレムをやるより数倍楽しい。 
1オグマは思い通りに動くけど、恋 
1人はほら、思い通りに動かんとい 
1^っより、思わぬ行動に出るという 
_おもしろさがあるし。 

I けどそれでも、そんな毎日毎日 
1楽しいことがあるわけちやうし、 
学校でイヤなこととかあったりす 
る中で、いつも I 定して「楽しさ」 
1を与え続けてくれたものが、僕に 
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等は、僕はそんなにおもしろいと 
思わなかつたというか、もうちよ 
つとでアレなゲ—ムの仲間入りな 
んやけど、すごく新しいことやと 
F は思うし、こういうのがもつとた 


さん出てきて欲しいと 思う。 結 
そういう新しいことを開拓す る 
f をやめたらアカン、そういうこ 
1となんやろう。そんでその中で、 
jUpt 「駄作」と路印を押されてしまう 


瓶 


si 

批 

ム 

一 
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ようなゲ—厶も、必要やと僕は思 
T います。こういう考え方、任天堂 
"は嫌つてるんやろうけど。「その 
1本で楽しませないでどうする、 
プロだろう！」ゆう感じで。それ 
も間違つてはいない、そう思うけ 
ど。 

けどちよつと任天堂のクソゲ— 


ムも見てみたい 
な、 N 64で。誰も 
が「うげぇ！」と 
思うようなヤツ。 

まあ、そんな風 
に今はまだ僕の中 
では PS • SS • 
N 64は三つ巴なん 
ですよ。 PS はィ 
クやろうけど古く 
からのゲ—ムフアンとしてはまだ 
ちよつと諸手を挙げて受け入れら 
れんなあとか、 SS はパ—チャよ 
りも AVG が良いのでそつちで売 
れば？とか、 N 64は特に何もい 
うことないから、まあ体に気をつ 
けて頑張ってな、とか。 

で、そうなるとゲ—厶のこれか 
ら、未来についてゆう話になるけ 
ど' これは僕は「作家性」が大切 
やないかと思つてます。いまだに 
そのレベルに達してへんつて、お 
そらく未成熟ですよ。別にそのゲ 
—ムを考えた人だけ有名に、てい 
うだけやない。それ意外の「これ 
はワシらがつくつたんじや」とい 
う責任の代表を明記していないと 
いうのは、社会の常識(ってあん 


M あ 


ま詳しないけど)からしてもおか 
しいと思います。素人ちゃうねん 
から。「パラツバラツバ—」のシ 
ナリオ、伊藤ガビンさんが書いて 
るなんて、全然知らんかったら、 
もっと早うに買っとったのに。 

やっぱり堀井(雄二)さんや宮 
本(茂)さんのように、その名に 
かけて責任をもってつくったゲ— 
ムの方がおもしろいし、売れてる 
し、「熱」もぁる。たとえ「駄作」 
でも、名前が明記してぁれば、そ 
の人のつくったゲ—ムは、これか 
らは用心しようと考えられるわけ 
やし。また、代表も決められへん 
ようなゲ—ムは、その時点でやば 
いと思えるようになるし。 
そんなところです。 

最後に . SCE さんへ。 

もういい加減「今年で次世代機 
戦争に終止符をうつ」など、意味 
不明なことを言わんとってや。 
誰と戦争してるん？ 

そんで、その戦いに勝ったらレ 
ベルアップして魔王とか倒せるよ 
うになんの？ 

ユ—ザ—と戦つてや。 

ユ—ザ—の信頼を得るための戦 


いをしてや。 

任天堂が強いのは、ユ—ザ—と 
いつも真剣勝負してるからなんや 
で。いうてもまだまだゲ—ム業界 
的には新米の SCE に、任天堂並 
の信頼を求めるのは酷かもしれん 
けど。けど、やってくれ。 

今はどこもコアユ—ザ—より I 
般層を取り込むのに必死やけど、 
最初から最後までそのマシンの基 
盤を支え続けてくれるコアユ—ザ 
I は、自分と真剣に戦ってくれる 
会社なんかどうか I 瞬で見抜く。 
そういう意味ではまだ信頼度の… 
では N 64 issip S なんかもし 
れん。売り上げと逆やな。 

SCE さん、今のところその覚 
悟が貴社には感じられん。良いゲ 
—ム、つくってや。 

そうでないと、シェアは任天堂 
と、とって代わっても、ユ—ザー 
の心の中のシェアは' いつまでた 
っても変わらへんで。 

(兵庫県木下忠信) 
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いかがでしたでしようか「投稿 
ゲーム批評」。 

読者の批評、お便りからアンヶ 
—卜まで。ゲ—ム批評の読者の声 
を満載してみました。創刊号から 
10号までのアンケ—卜。一度目を 
通しているのに、改めて読み返し 
てみるととても新鮮でした。ゲ— 
ム業界の折々の出来事に対する読 
者の意見。ゲ—ム批評本誌の記事 
についての読者の意見、反論。 
我々編集部も、その当時のことな 
ど思い出し、懷かしい思いにひた 
つてしまいました。 

思えばゲーム批評も創刊号から 
数えて15冊目になろうとしていま 
す。人間でいえば、ようやく大人 
の世界を知り始める頃でしよう 
か。編集部一同、ここまでよく育 
ってくれたという思いでいっぱい 
です。勿論、編集部一同、力不足 
ながらより良い内容を目指して頑 
張ってきました。でも、それも読 
者の皆さんの応援がなければでき 
なかつたことはいうまでもありま 
せん。 

ゲーム批評が書店に並んだ翌日 
に届く読者からのハガキ。小さな 


スぺースに思いの丈がびっしり書 
きこまれた読者アンケ—卜。あま 
りに長すぎて残念ながら掲載でき 
なかった読者からの論文。その全 
てから、読者の皆さんのゲ—ムに 
対する思いを強く感じ、それが私 
たちにとっても非常にいい刺激に 
なつてきました。 

ゲ—ム批評はこれからも続いて 
いきます。これからも大きく変化 
していくでしょうし、スタイルも 
変わつていくかもしれません。し 
かしそれも、私たちだけの力では 
不可能です。 

そこには読者のみなさんからの 
支持の声、反論、お叱りの声、励 
ましの声がやはり必要です。その 
声を受け、ある時は勇気づけられ、 
反省し、考えさせられ、その結果、 
ゲ—ム批評も成長していくのだと 
思うのです。 

これからも末永くゲ—ム批評を 
よろしく お願いします。そして、 
また読者の皆さんの声を伝える、 
こういつた場を作ることが出来た 
らいいな、と思つています。 

なんといっても、読者あっての 
本ですから。(ゲーム批評編集部) 
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DIABLO 卜•究極のゲーム。 

「 DIABLOJ 、 このゲームには限りないドラマが内包されている。今、ネッ 
卜を通し新しい境地が開かれる。 

「 DIABLO 」 の魅力/完全攻略 「 DIABLO 」 を倒す全て/ 「 DIABLO 」 完全デー 
夕/インターネット 「 DIABLO 」 漂流記/スグ使える 「 DIABLO 」 英会話/徹底 
対戦 「 DIABLO 」 骨肉の戦い/本当に今おもしろいゲームとは 

國育成、パーチャルな生き物たち。 

たまごっちを始め今、育成ゲームやバーチャルぺットが話題となっている。 
その魅力と現象を徹底検証。 

たまごっち/森川くん2号によせる期待/犬から恐竜まで。バーチャルペット 
たち/制作者インタビューほか 

國徹底実験、攻略本は必■か！？ 

実験！！ このゲーム攻略本なしに解けるかシリーズ〜ロマンシングサ■ガ 
シリーズ、 DQ シリーズ 、 F F シリーズ/良い攻略本、悪い攻略本他 

ソフト批評（プシドープレード、 FFIV 、 鉄拳3、プラストドーザー他） 


次回 r 隔月刊ゲーム批評 j は5月31日発売予定 


特集れは u たか、体膝したか 


近の編集部はまさに 「 DIBALO 」 一色。この 
前 MAC を買ったばかりの斎藤編集長は 、 「DI 
ABLO 」 のために DOS \ v マシンを購入。だが様々 
なトラブルが！(その詳細は次号のパソコン批評での 
斎藤編集長の新連載マンガを読もう)。小野 PC ゲー厶 
さんは「やっと私の時代が来た」とほくそ笑むが、自 
分のパソコンを会社に置いているため、2台目の自作 
を検討しているとかいないとか。この感染力、スゴィ 
です。隣のパソコン批評編集長浜野さんは 「DIAB 
LO 」 を知ったその2日後には専用パソコンを組み立 
てて自宅に持って帰りました。 「 DIABLO 」 につい 
ては次号のゲーム批評で大々的に扱う予定。是非読ん 
で見て下さい。さて、さらに新メンバーを加え、ゲー 
厶批評編集部はますますパヮーアップ！今まで以上 
に面白い誌面づくりを心がけたいと思っています。さ 
らに号を重ね、20号が出る頃には、また「投稿ゲー厶批 
評」を出すことができるかもしれません。そのために 
.も応援よろしくお願いします。そしてこれまで見守つて 
下さって本当にぁりがとうございました。(編集部一同) 
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定価：本体750円 

yd ※詈雰別に袈され*す 


この本は、ゲーム批評編集部に寄せられた批 
評、 イラストな どの投稿と、ゲーム批評創刊号 
から第 S 号までの読者アンケートをもとにて 
構成した本です。本文中、読者の声や批評に関 
L ては、あきらかな事実誤認、誹謗中傷、差別 
的表現、文字、文章の明らかな誤りを除いて、 
編集部は一切手を加えておりません。この「投 
稿ゲーム批評読者あっての本ですから」は、 
読者の生の声を生のままお送りすることを目的 
としているのです。 (ゲーム批評編集部 ) 
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面白かった記事 3つまで 



つまらなかった記事 3つまで 



どんな記事が読みたいですが 



この本を購入した理由 




本書に対するご希望や気づいた点など、何でもけっこうですのでお書きください。 


アンケートにお答えくださった方の中から抽選で3 〇名の方に， 

今号の奉释ブラストを•デザ：•インじた、才，リジ•ナルニキレホン•カードを差 b 占丨ナ、ます.。 







